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PREDGOVOR DRUGOM IZDANJU

Ako spadate u korisnike racunala koji su zbog potreba posla ili afiniteta tijekom vremena uz
nezaobilazni WORD i EXCEL savladali i ACCESS, a snalazite se donekle i u izradi ili odrzavanju
barem jednostavnijih web-stranica, vjerojatno ste poZeljeli da Vase staticno web-sjediSte bude
komunikativnije. Osnove neophodne za izradu jednostavnih web stranica pocetnici mogu naéi na
nasem web-sjedisti www.inovatori.hrvatska.com (HTML salabakter za jednostavne web-stranice),
pa se osnovi HTML-a ovdje nele objasnjavati .

Mozda zelite ceSce i intenzivnije dopunjavati i mijenjati Vase ponude, novosti ili obavijesti, mozda
Zelite Vasim posjetiteljima dati priliku da putem Vase web-stranice pune ili aZuriraju neku Vasu
bazu podataka, ili biste htjeli da Vasi posjetitelji imaju uvijek uvid u najsvjezije stanje njima
namijenjene baze podataka koju redovito odrzavate ili ¢esée azurirate. Ako ste orijentirani na
Windowse, jos Vam je nedavno za to trebao ASP - Active server pages. a korisnicima Linux-a
za tu namjenu vise je odgovarao PHP. Danas se medutim ASP smatra zastarjelim, pa je pametnije
energiju utrositi u (djelomi¢no) saviadavanje ASP.NET-a. No, kako to ne ide bez Visual Basic-a,
moramo se pozabaviti i sa nasljednikom Visual Basica 6, a besplatna verzija takvog nasljednika je
Visual Basic 2008 Express Edition. Ako netko Zeli investirati u profesionalniju verziju, moze
kupiti noviju verziju - Visual Basic 10.

Veliki broj razli¢itih baza podataka, aplikacija za njihovo kreiranje i upravljanje s njima obuhvada
ogromnu bazu znanja koju nitko ne moZe saviladati u nekom razumnom roku, a kamo li "na
brzaka". No, problem izrade aplikaciju u uvjetima tako sarolikog instrumentarija pokusao je rijesiti
Microsoft, putem Net Framework-a, stvorenog u zZelji da omogudi koristenje razli¢itih baza i
produkata prilikom kreiranja novih projekata. Stoga uz VB 2008 Express trebate instalirati i Net
Framework, pa i neke druge komponente koje ¢e Vam biti ponudene tijekom instalacije.

Materijal u nastavku nastao je manjom preradom starijeg "Salabaktera" za pocetnike, pisanog za
Visual Basic 6. Iako je u meduvremenu taj zastario, veéina sadrZaja primjenjiva je i u novijim
verzijama VB-a, pa tako i u besplatnoj verziji VB2008 EXPESS EDITION. S obzirom da u ovoj
verziji i poznavatelje Sestice dolekuje potpuno izmijenjeno, tzv. IDE sucelje (integrated
development environment - integrirano razvojno okruzenje) uz daleko prikladnije i lakse
rukovanje, opis sucelja Sestice zamijenjen opisom kreiranja aplikacije u novom sucelju.

Time prikaz postaje jednako koristan potpunim pocetnicima, kao i poznavateljima Sestice. Ipak,
opis sucelja Sestice dodan je kao poseban dodatak na kraju napisa, za slucaj da netko ipak Zeli
koristiti staru verziju (i ako ne znam zasto bi to netko zelio).

Opis novog sucelja zorno ilustrira i lako¢u rada u novijoj verzji, iako i dalje ostaje Cinjenica da je
kreiranje imalo ozbiljnije baze podataka ozbiljan zadatak i za profesionalce. No, ovo je namijenjeno
korisnicima koji imaju skromnije planove, ograniCene na jednostavnije, a opet suvremenije baze
podataka. s moguénoscu priklju¢enja na Internet.

Preostali dio uputa za sada nije mijenjan, no uz nesto snalazljivosti i prebiranja po VB2008 Express
Edition-ovom sustavu pomodi i uputa (u okviru "Getting Started", uvodnog panela koji sadrzi i
video-tutoriale), korisnici s dovoljno entuzijazma lakse ¢e saviadati prve korake, a dalje se moraju
snalaziti kao i svi koji nisu imali ni ovaj Salabakter.

Bude li vrijeme dopustalo, prikaz ¢e se postepeno nadogradivati s vise opisa nove verzije.

Autor
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Zeleci iriti tehnolosku i poslovnu pismenost, pisanja ovog sazetka smo se uhvatili kao neprofesionalni korisnici,
a ne kao ekspertni informaticari, pa nam trebate oprostiti eventualne nedostatke, pa mozda i greske. Zasto smo se
kao autsajderi prihvatili te zadace ? Pa zato jer nam se ¢ini da sazete, prakticno iskoristive, razumljivo pisane i
besplatne literature te vrste na domacem jeziku gotovo i nema.

Zato, jer vecina nasih knjiga, prirucnika i uputa za koristenje softvera boluje od nerazumljivosti, jer sadrze hrpe
detalja bez preglednog i sazetog objasnjenja cjelovitog koncepta (a Cesto i namjene) softvera, pa se od stabala ne
vidi Suma.

Kad je rijec o Visual basic-u 6, odnosno o Microsoftovom MSDN sustavu pomoci i uputa koga on koristi, tu
stvarno nema mjesta prigovoru o nedovoljinom opsegu uputa, jer MSDN je ogroman. No tu se uz engleski jezik
Jjavija drugi problem: obicni smrtnik sigurno nece utrositi nekoliko mjeseci (ili godina ?) za studiranje ovog
glomaznog HELP —sistema, ne bi li izvukao odgovor na ponekad sasvim jednostavno pitanje. Te su upute
pocetniku prakticki sasvim beskorisne. Svaki odgovor na pitanje koje postavite, otvara najmanje pet novih pitanja
bez kojih ne razumijete odgovor. Za razliku od toga, VB2008 Express Edition ima sasvim prikladan i razumljiv
sustav pomoci, cak sa video tutorijalom, istina na engleskom jeziku.

Kad je rije¢ o domacim uputama, nazalost mnogi nasi autori ne govore hrvatski, nego ga izmisljaju, pa je cesto i
korisnicima koji ne govore engleski, pametnije da se drze izvornika nego da meditiraju o novohrvatski
lokaliziranim terminima ili prijevodima naredbi, a upute da i ne spominjemo. S jedne strane svi nastoje izmisliti
novu rijec cak i za ve¢ uvrijezene pojmove, pa tako ono $to je za jednog autora "klizna traka", za drugog je
"pomicnik", a za trecega "kliznik". Mjesto "hardver" za koga vec i mala djeca znaju Sto znaci, moramo govoriti
"ocvrsje" s pet suglasnika zajedno, ali zato u udzbeniku zadrzavamo "Good-bye, cruel world", kao da se ne moze
reci "zbogom okrutni svijete", tako da zbunjenom pocetniku jos vise zakompliciramo Zivot neprevedenim
primjedbama i objasnjenjima u ispisu kdda, koje ne utjecu na program. A kod je pocetniku i bez te engleske
"beletristike" dovoljan bauk.

S obzirom da je za izvrsenje pojedinih slozenijih ili manje ucestalih radnji, verzija Visual Basica VBA (Visual
Basic for Applications) ugradena i u druge najcesce koristene softverske alate (npr. u Microsoft-ov WORD,
EXCEL, ACCESS, ali i druge), prije ili kasnije ambiciozniji laici (1j. neinformaticari) suocit ce se s potrebom
poznavanja barem elementarnog koristenja Visual Basic-a.

To su razlozi, sto sam se, kao pocetnik u Visual basic-u upustio u njegovo objasnjavanje. Ima to i svoje dobre
strane! Iz svjeZeg viastitog iskustva znam, Sto mi je pojelo dane razjasnjavanja onoga sto je su autori propustili
objasniti u dvije. tri recenice, pricajuci istovremeno nasiroko o trivijalnim, samo po sebi razumljivim detaljima
tipa "kliknite lijevom tipkom misa na OK".

Kad budete pisali upute za koristenje Vasih aplikacija, imajte na umu, da ih citaju ljudi koji nemaju Vase
racunalno znanje, ni ugraden novohrvatsko-hrvatski rjecnik racunalnih pojmova u glavi.

Domaci ekspertni autori softverskih prirucnika (gdje su ?) i uputa mi mogu zamjeriti sto se kao autsajder
upustam u ovo, ali tek nakon $to napisu (a ne djelomice prevedu) po jedan stvarno dobar besplatan prirucnik.

Razumije se da prikaz od pedesetak stranica ne moze biti jednako detaljan kao knjiga od 900 stranica.
Prvenstvena je namjena ovog prikaza da objasni vaznije pojmove i generalnu koncepciju onog dijela Visual
basica, koji se bavi stvaranjem samostalnih .EXE aplikacija, sto ¢e Vam olaksati koristenje izvornih uputa i
detaljnijih prirucnika koji obraduju razne sustave za rad s bazama podataka.

S obzirom na sve sto je receno, jasno Vam je da Vas ovaj napis treba uvesti samo u osnove Visual Basica, a tko
zeli u tome briljirati, morat ce se dohvatiti hrpe debljih knjiga. No iza ovog pocetnickog stiva, lakse ce ih
saviadati.

Ako se sudbina slozi, s viemenom c¢e ovaj prikaz mozda biti doraden i osuvremenjen, stoga su Vase primjedbe i
zamjerke dobrodosle, kako na ovaj, tako i na ostale na nasem web-sjedistu objavljene clanke. Posebno molim
iskusne hakere da me iskritiziraju, pa ¢emo tako pomoci onima koji stizu iza nas, da zajednicu "ovisnika trece
vrste", usmjerimo na korisne zanimacije.

No, 'ajmo mi na Sljaku !
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Nemojmo se zavaravati, rad s bazama podataka ne spada u trivijalne racunalne vjestine, a
posebno to nisu aplikacije koje obraduju baze podataka disponirane na udaljenim lokacijama. Ne
mozemo stoga obecati da éete nakon Citanja ovih uputa odmah biti u stanju kreirati sofisticiranu
EXE aplikaciju, koja ¢e besprijekorno razmjenjivati podatke i multimedijalne sadrzaje putem
interneta, odnosno putem Vasih web-stranica No, i najduzi put pocinje s prvim korakom, pa i ovaj
prikaz treba shvatiti kao prvi korak u razumijevanju opsirnije i detaljnije literature ove vrste..

Objasnit éemo kratko sto je i Cemu sluZi Visual Basic, te koje su njegove vaZznije sastavnice.
Prikazat ¢emo kako izgleda njegovo sucelje ("upravljacki okvir") koje koristimo za izradu aplikacija,
te kako izgledaju i kako se izraduju obrasci — ekranski "formulari" koje koristimo za unos i Citanje
podataka iz ciljane baze podataka, koje elemente sadrzi, Sto su "kontrole" i kako se one veZu na
polja izvornih tabela obradivane baze podataka.

Da bismo naime pristupili nekoj bazi podataka, Visual Basic moramo na nju povezati. Naucit éemo
kako se to radi uz pomoc¢ odgovarajuce celije koju zovemo "navigacijska kontrola". Usput, pokazat
¢emo kako u tako povezanu bazu podataka unositi ili iz nje isCitavati podatke uz pomo¢ obrazaca.
Pri tome se detaljno objasnjava kako se vezati na postoje¢e MS ACCESS baze podataka kao i na
EXCEL-ove tabele, koje najéesce rabe korisnici koji se ne sluze nekim DataBase programom.

Objasnit ¢e se pojam relacijskih baza podataka, te vrste skupova podataka koje izvlacimo iz
izvornih tabela (modele pristupa podacima) i njihove karakteristike, kao i pojam tzv. "objekata"
koji se pri tome koriste. Objasnit ¢emo da se programiranje svodi na definiranje dogadaja (koji su
nad objektima mogudi tijekom obrade) i definiranje potprograma - tzv. "procedura”, kojima
aplikacija treba odgovoriti na te dogadaje. Prikazat ¢e se sucelje za pisanje procedura i nacin
njihovog kreiranja, te osnove pisanja kéda kojim se definiraju procedure.

U kratkim crtama osvrnut éemo se na obradu podataka ukljuéivo manipuliranje sa znakovnim
varijablama, te prikazati vrste i nacin koristenja logickih odluka, koje su "skretnicari" tijeka obrade
svake racunalne aplikacije.

Naucit éemo i kako se uz pomoc¢ podatkovnog okruzenja, tzv. "Data Environment"-a ( uklju¢enog u
Visual Basic 6 i novije) kreiraju izvjestaji koje mozemo pregledavati na ekranu ili otisnuti na papir.

Zatim ¢emo upoznati Visdata program (koji se isporucuje u sklopu Visual Basic-a 6 i novijih ) za
pristup podacima, kao efikasno sredstvo za stvaranje i aZzuriranje baza podataka, te osnovne
naredbe SQL univerzalnog jezika za pristp podacima, kojim ¢emo koristeli Visdata biti u stanju
Citati, azurirati i stvarati tabele i baze podataka.

Tijek upoznavanja Visual Basica popracen je i jednostavnijim primjerom zbog zornijeg prikaza
opcih pravila i sintaksi, koji korisniku treba posluziti kao putokaz pri izradi vlastite aplikacije.

Upute se (izuzev u opisu sucelja) oslanjaju na verziju Visual Basic-a 6, kao prvu verziju koja "zna"
koristiti prikazani Microsoft-ov "Data Reporter " za izadu izvjestaja, te "Visdata" program putem
koga se Visual Basic koristi SQL-om. VB6 je takoder verzija kompatibilna sa EXCEL-om 9.0 i sa
ACCESS-om 7.0, bududi da se jos mnogi korisnici sluze verzijama MS OFFICE-a u kojima su te
verzije ACCESSa i EXCELa ugradene ili je u njih moguca konverzija. Iako danas postoji i verzija
VB 2008, pa i Visual Basic-a 2010, objasnjenja u nastavku vaZe i za korisnike tih novijih verzija.

Nakon upoznavanja elementarnog Visual Basic-a putem ovih uputa, korisnici ¢e lakSe savladati i
druge baze podataka ili podvrste SQL-a, od kojih su neke posebno prikladne za pocetnike. Takva je
primjerice SQLite Expert personal (ima i besplatnu verziju), Ciji je najveéi nedostatak Sto u
uputama ne objasnjava brojne bitne pojmove, od kojih su mnogi objasnjeni u ovom "Salabakteru".

Na kraju dodana objasnjenja vezana uz visekorisnicki rad i razne modele za pristup udaljenim
podacima vise su pojmovnik nego uputa za konkretnu uporabu. Medutim, prakticni pristup
podacima, detaljno je objasnjen u poglavlju o Visdata programu i Data Environment Manageru, koji
se isporucuju u sklopu Visual Basic-a i dostatan je za kreiranje i rad s jednostavnijim bazama
podataka, te za preuzimanje i koriStenje podataka iz postojecih tabela ACCESS-a, EXCEL-a i dr.

Sto ¢e snalazljivijim korisnicima omoguditi da npr. svoje postojece aplikacije "prebace" u Visual
Basic i kompajliraju, tj. prevedu u EXE oblik, koji se onda moze koristiti na svakom racunalu bez
posebnih programa za baze podataka.
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Ako Vas zanima Visual basic (pisimo ga skra¢eno VB), onda znate Cemu sluzi, pa skratimo to na
jednu recenicu. VB je jedan od najpopularnijih generatora aplikacija, koje trebamo za stvaranje,
obradu i azuriranje podataka, organiziranih u jednu ili viSe meduzavisnih tabela, koje zbog
meduzavisnosti podataka u njima zovemo relacijskim bazama podataka.

Primjer: Kadrovska evidencija proizvodnog poduzeca sadrzavat ce: 1. adresar zaposlenika s njihovim osobnim podacima,
kvalifikacijama i podacima o stazu i dr, 2. popis platnih razreda ili kategorija zaposlenika sa iznosima ili bodovanjem placa,
3. popis pogona, ureda, uprave i predstavnistava tvrtke, 4. popis postanskih brojeva potrebnih za adresiranje i dr. a te su
tabele izrazito medusobno zavisne (postanski broj zavisi o mjestu prebivalista iz adresara zaposlenika itd.). Uvidate, da je za
preporuku prije utr¢avanja u Visual basic razmisliti o tome koji Vam podaci i tabele trebaju i kako ih je najbolje organizirati
da postignete Vas jasno definiran cilj.

Pomocu Visual basica dakle za razliite specificne potrebe izradujemo racunalne programe, koji
sluze za stvaranje i azuriranje relacijskih baza podataka i rukovanje (kaze se i "upravljanje") s
njima. Za razliku od MS ACCESSA koji ima slicnu namjenu, dovrseni projekti Visual basica sa
ekstenzijom .VBP se na zahtjev kompajliraju, tj. VB ih automatski prevodi u datoteke .EXE tipa,
koje se mogu izvoditi na svakom racunalu, bez nekog posebnog programa za rad s bazama
podataka.

VB aplikacija se pri izradi i pri koriStenju mora na neki nacin vezati na bazu podataka kojom
upravlja. Prilikom izrade aplikacije, VB mozZe i sam kreirati bazu podataka uz pomo¢ u VB6
ugradenog Visual Data Manager-a, ili koristiti postojece baze podataka podrZanih vrsta (EXCEL-
ove .XLS datoteke, ACCESS-ove .MDB datoteke, dBase, Paradox, FoxPro, a u novijim verzijama i
druge). Koristimo li postojece baze podataka novijih verzija, one se moraju (u nazad) konvertirati
na verzije koje instalirana verzija VB-a podrZava, u protivnom ¢e pokusSaj spajanja VB-a na bazu
rezultirati greskom: "Unrecogniced database format". Uclitajmo kopiju postojece baze podataka
u izvornom programu i spremimo sa Save As, ali u odgovarajuéem starijem formatu koga nas VB
podrzava, pa ¢emo VB vezati na tu, konvertiranu verziju, a izvornik ¢emo naravno sacuvati u
neizmijenjenom obliku. Sli¢no tome, uz sam VB6, na racunalo trebamo instalirati i pripadajuéu
verziju MSDN Library-a, jer bez toga nece funkcionirati VB-ov sustav pomodi i uputa (instaliran
ima pola GB!). Korisnici VB2008 Express Edition-a, trebaju instalirati NET FRAMEWORK 3, koji
omogucuje koristenje razliCitih produkata i baza podataka za izradu aplikacija u VB-u 2008.

Ako Visual basic 6 ili MSDN skidate sa Interneta, vjerovatno ce sti¢i u dvije arhive (za dva CD-a). Komanda "Open
(oznaceni) folder" iz izbornika programa za preuzimanje, svaku ce prikazati kao skup npr. RAR arhiva. Oznacite ih sve i
naredbom "Extract files" ekstraktirajte svaki od dva skupa posebno. Rezultat ce biti dvije image datoteka s nastavkom .ISO,
koje na uobicajeni nacin przite svaku na svoj CD (programom NERQO ili IMGBURN). Slijedi uobicajena instalacije sa ta dva
CD-a. (opisan je postupak za stariju verziju VB 6).

Visual Basic omogucuje izradu nekoliko tipova programa, odnosno programskih sastavnica:

e Standard EXE  Samostalni programi s nastavkom .EXE

e ActiveX DLL potprogrami koji se koriste kao sastavni dijelovi samostalnih programa

e ActiveX Exe EXE programi u funkciji OLE posluzitelja za razmjenu informacija

ActiveX Control upotrebljivo u drugim programima, sadrzi sucelje i potprograme, a ekstenzija
(nastavak imena) mu je OCX

ActiveX Document DLL s ekstenzijom DLL za pomo¢ pri pokretanju programa na Internetu

ActiveX Document EXE za prikaz obrazaca Visual Basic-a na Internet-pretrazivacu (Browseru)

ADDIN dodatni (add-in) programi za rad s korisnic¢kim suceljem Visual Basic-a

Visual Basic Applocation Wizard vodic za kreiranje kostura samostalnog EXE programa

Nas zanima izrada samostalnog programa s nastavkom EXE, dakle tip Standard EXE.

Visual Basic primjenjuje tzv. "objektno programiranje ", tj. koristi tzv. objekte, (elemente
poput okviri¢a za upis podataka ili teksta, okvira za umetanje slika, ekranske dugmadi, celija koje
otvaraju menu-izbornike i dr.), koje programer na prikladan nacin organizira i razmjesta na osnove
vrste sastavnica Visual Basic-a (poput drugih "generatora aplikacija" kao sto su Access, Delphi i dr.)

Najvaznije sastavnice VB-a su:
Korisni¢ka sucelja za komuniciranje korisnika s racunalom, tj. upravljanje obradom
Obrazac ili "ekranski formular" aplikacije (engleski Form) za unos i pregled podataka
izvjestaj pripremljen za ekranski prikaz rezultata ili ispis na papir (engleski Report)
Baze podataka uz to sadrze i Tabele (Table) u pravilu vezane sloZzenim meduzavisnostima.
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CESTO KORISTENI POJMOVI
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Da bi tekst u nastavku svima bio razumljiv, na poletku ¢emo saZeto objasniti Cesto koriStene
pojmove. Mnogi su poznavateljima ACCESS-a poznati od prije, ali ipak ih prolitajte. Uz nase,
naznaceni su i engleski pojmovi, a poneki engleski pojam naveden je samo u izvornom obliku.

Dizajn-mod (Design time) vrijeme kad je Visual Basic (VB) u rezimu kreiranja objekata i pisanja

Radni rezim (Run time)

Relacijska baza podataka

Polja s podacima (Fields)

Kontrole (Control)

Zapisi (Records)

Tabele s podacima (Table)

Kljucevi (Key)

Primarni kljuc¢ (Primary key)
(jedinstveni identifikator)

Strani kljuc (Foreign key)
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kéda. Program tada nije u funkciji.

vrijeme kad je VB u radnom rezimu, kad su kontrole i k6dovi u
funkciji. Ono nastupa aktiviranjem Run > Start naredbi izbornika.

skup podataka koji su na izvjestan nacin medusobno zavisni,
najéesce organiziranih u nekoliko tabela. Takav skup gradi se od
slijedecih elemenata:

U tabelama, polja su nazivi kolona. Svakom polju u tabeli pripada i
odgovarajuca Celija (tj. jedna od kontrola) za upis ili prikaz te

vrste podataka u obrascu. Kontrola sadrzi najmanji element baze,
odnosno samo jedan podatak (npr. prezime, iznos racuna i sl), a
polje skup istovrsnih podataka iz svih zapisa (Detaljnije str 7-8)

U tabelarnom obliku to su redovi tabele. Zapis je skup podataka koji
se odnose na jedan subjekt (osobu, tvrtku, proizvod itd.) U jednom
zapisu sva polja tabele javljaju se samo jednom.

Podaci se upisuju u tabele, u kojima redovi sadrze zapise, a kolone
skup podataka koje pripadaju istom polju, odnosno skup istovrsnih
podataka iz svih zapisa. Baza podataka mozZe sadrZavati nekoliko ili
¢ak mnogo tabela. U pravilu, one su na neki nacin meduovisne, pa

takvu bazu podataka nazivamo relacijskom.

su polja koja jednoznacno identificiraju zapise u tabelama. U svakoj
tabeli moze se definirati samo jedan primarni kljuc, tj. samo

jedno polje se moze proglasiti primarnim kljucem. Medutim, u
cilju definiranja veze s drugim tabelama, svaka tabela moze
sadrzavati i vise tudih ili "stranih kljuceva" (foreign key).

Tabela ne smije sadrzavati dva ili vise zapisa s istim primarnim
klju¢em, odnosno primarni klju¢ (dakle i zapis s tim klju¢em) u
svakoj tabeli mora biti jedinstven, odnosno unikatan. Za razliku
od toga, strani (ili sekundarni) kljucevi ne smiju biti unikatni
(ista osoba moze primjerice kupiti nekoliko puta artikle u kakvoj
trgovini, pa se u popisu racuna sekundarni klju¢ osobe (npr.

ID osobe) javlja mnogo puta).

Povezivanje zapisa iz raznih tabela uz pomo¢ kljueva se ostvaruje
tako, sto se tudi klju¢ u glavnoj tabeli povezuje na primarni kljuc
druge tabele, pa se na glavnu tabelu vezu samo oni zapisi iz druge
tabele Ciji primarni kljuevi imaju jednaku vrijednost kao
odgovarajudi tudi klju¢ u glavnoj tabeli.

U vecéim bazama podataka nisu rijetkost osobe s istim
prezimenom i imenom, ili naselja istog imena i sl. pa takva polja nije
dobro koristiti za identifikaciju zapisa. Zbog toga ih ne¢emo koristiti
za primarni kljué, nego ¢emo tu Cast prepustiti jedinstvenom
identifikatoru, koji uobi¢ajeno pocinje sa ID (npr. ID_osobe).
Najcesce je to automatski dodijeljen brojcani podatak (u VB-u tip
takvog polja je COUNTER s AutolIncrField karakteristikom, dok su u
ACCESS-ovim tabelama to polja tipa AUTONUMBER ).

To znadi da polje sadrzi jednostavno redni broj, koga VB sam automatski dodjeljuje prilikom upisa
prvog znaka u novi zapis. Vrijednost polja tipa Counter ne smije se mijenjati jer pokusaj
izmjene moze uzrokovati gubitak zapisa, a svakako ¢e proizvesti gresku.
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Inace, pitanje je koliko je dobro stavljati dva podatka u isto polje (npr.
prezime i ime), pa ¢e mnogi programeri to izbjegavati zbog problema
sortiranja, mogucénosti razli¢itog unosa od strane raznih korisnika itd.

strukturni elementi baze podataka koji se koriste za usmjeravanje veza
od jednih prema drugim, na izvjestan nacin vezanim tabelama baze
podataka. Za ustrojstvo baze podataka vazno je razluciti nekoliko vrsti
ovisnosti medu tabelama:

takav se odnos uspostavlja izmedu jednog retka glavne tabele i jednog
povezanog zapisa u nekoj drugoj tabeli. Primjerice klju¢ ID_osobe u
zdravstvenom kartonu osoba, vezuje se za primarni klju¢ u adresaru
pacijenata. Dakle jedna vrijednost kljuCa u zdravstvenoj evidenciji,
veze se samo za jednu (i to identi¢nu) vrijednost istovrsnog kljuca u
drugoj tabeli. Zdravstvena situacija iz jednog kartona, ne moZe se
vezati na nekoliko razliitih osoba, a takoder jednoj osobi pripada samo
jedan zdravstveni karton, tj. kljuCevi ovih tabela odnose se kao jedan
prema jedan. Podaci iz tako vezanih tabela, u nacelu bi se mogli
smjestiti unutar iste tabele, no esto postoje prakticni razlozi za
njihovo razvajanje u dvije ili vise tabela.

To je odnos pri kome jedan zapis iz jedne tabele moze biti "sparen”

sa vise zapisa u drugoj tabeli, ali ne i obratno. Primjerice jedan grad iz
tabele postanskih brojeva naéi ¢e se u adresama mnogih poduzeca u
popisu obrtnika, ali jedan obrtnik moze imati sjediste samo u jednom
gradu. Strana "vise" oznalava se sa ta

Primjer: U katalogu internetske prodaje, jedna trgovina moze
nuditi veliki broj proizvoda iz popisa proizvoda. Ali isto tako, jedan
proizvod moZe biti isporucen iz velikog broja trgovina. U naclelu, bilo
koji redak jedne tabele moze se vezati na bilo koji redak druge.

Ugradnjom tudih klju¢eva u tabelu, odnos medu tabelama postaje
sloZeniji. Naime svaki pokusaj upisa vrijednosti tudeg kljuca koji nema
identi¢nog para u primarnom kljucu druge tabele rezultira greskom. Do
takvih greSaka moze doci posebno naknadnim prepravljanjem,
ispravcima ili brisanjima u tabelama, pa takvi nepaZzljivi postupci mogu
uzrokovati blokiranje baze podataka koja je do tada ispravno radila.
Primjer je takvih nezgoda naknadno brisanje dvostrukog unosa
primjerice iste osobe. Brisanjem dupliciranog unosa u glavnoj tabeli,
ostaju bez para strani kljucevi u vezanim tabelama, ¢ime je narusen
referencijalni integritet baze podataka pa se ona moze zablokirati uz
iskazivanje greske. Otklanjanje takvih gresaka moZze biti vrlo tesko.

MODELI PRISTUPA PODACIMA

DAO 3.51 object Library je Microsoft-ov defaultni (pretpostavljeni) model za pristup podacima

MSDN Library

za povezivanje unosa sa obrascima u Windows dijalozima, optimiziran
za pristup podacima preko lokalne mreZe. U cilju npr. kreiranja VB
Dataset-objekata, novom projektu treba dodati DAO 3.51 object
Library opcijama izbornika:

Project > References > kvacica na DAO 3.51 object Library

VB moZe koristiti i neke druge objektne module (RDO za RDBMS baze
ili ADO za pristup odacima preko intranet i Internet veza).

U cilju omogucenja komuniciranja Visual basica sa drugim produktima i
razlicitim bazama podataka, te osiguranja sustava pomocdi i uputa uz to
teba instalirati i MSDN - Library for Visual Studio odgovarajuce
verzije, tj. opseznu kolekciju uputa za programerske postupke i izvor
mnogobrojnih podataka, pomocnih programa i datoteka, bez koji se
napredniji programeri ne upustaju u razvoj sloZenijih aplikacija.
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Record-orijentirani sistemi baza koriste model pristupa podacima po redovima. Obrada se

realizira unutar petlje koja se ponavlja sve dok nije obraden zadnji
redak, a sadrzi: isCitavanje podataka iz aktivnog retka, racunsku ili
logicku ili drugu obradu ciljanog podatka, te zapisivanje obradenog
retka. Ako nije dosegnut kraj datoteke, program prelazi na slijedeci
redak i ponavlja subrutinu. Takav pristup podacima imaju tradicionalne
vrste baza podataka kao dBase, Paradox i sl.

Dataset-orijentirani sistemi baza imaju napredniji model pristupa. Koriste indekse koji pomazu

Ogranicite set podataka

odrzavanju integriteta baze podataka, ubrzavaju lociranje zapisa u
tabelama, pa i procese, te omogucuju pristup podacima po Zeljenom
redosljedu. Operacije se ne izvode nad redovima, nego se obraduju
odabrani setovi podataka, najces¢e naredbama SQL jezika poput:

UPDATE ImeTabele
SET matematski ili logicki izraz
WHERE Imebaze.imePolja = 'XXXX'

UPDATE selektira set podataka za obradu slicno kljucu, a zatim slijedi
obrada svih ciljanih podataka iz seta temeljem jedne SET naredbe.
Ovaj model primjenjuju SQL baze, Microsoft ACCESS i druge
suvremenije baze podataka, pa i Visual basic.

Brzina izvrsenja dataset-orijentiranih baza naglo pada s opsegom
podataka odabranih za obradu, pa je vazno dobro selektirati samo onu
grupu zapisa koja treba dozZivjeti promjenu. Takoder, u dataset-
orjeniranim bazama treba izbjegavati record-orijentirane procedure,
jer su (pogotovo Dynaset i Snapshot) data-objekti prilagodeni za rad
sa setovima podataka, a ne s pojedinacnim zapisima.

Objekti recordset-podataka Razlikujemo tri tipa objekata recordset-podataka:

Dynaset objekti

e Dynaset tip
e Table tip i
e Snapshot tip

Dynaset recordset je virtualna tabela privremenih kljuceva u glavnoj
memoriji racunala, tj. RAM-u, koja ukazuje na dio ili kompletan set
zapisa iz stvarne ili vise stvarnih tabela. Premjestajuci se po virtualnoj
Dynaset-tabeli, VB poziva samo onaj zapis iz stvarne tabele na koga
ukazuje trenutni kljuc. Na taj nacin Stedi se memorijski prostor i
ubrzava obrada.

Dynaset mozZe korespondirati s podacima iz vise tabela. To je
pretpostavljeni (defaultni) tip objekta recordset-baza. Najprikladniji
je za aZuriranje podataka, uz najmanje memorijske zahtjeve.
Jedino Dynaset omogucuje azuriranje baza povezanih ODBC vezama.
Takoder jedino Dynaset omogucuje kreiranje clona ili sekundarnog
Dynaseta primjerice za preuredivanje zapisa za prikaz na ekranu.

Dynaset osigurava dinamicki pristup dijelu ili svim tabelama
recordset-baze podataka. To znaci, da ¢e u slucaju promjene podataka
u jednoj ili vise stvarnih tabela, i u dynaset tabeli promjena biti
azurirana, bilo pomakom na navigacijskoj tipki ili uporabom Refresh
naredbe. Pomak navigacijskom tipkom aZurira samo trenutni
zapis.

Pri istovremenoj visekorisni¢koj obradi istog podatka, moguce su
greske, pa ¢e VB odbiti spremanje promjene zapisa kojega je
drugi korisnik veé promijenio tijekom istovremenog pristupa
istom zapisu. To je moguce i ako isti korisnik ponovo ispravlja svoj
nepohranjeni ispravak (dobiva zabranu promjene vlastitih podataka).
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Primjenom opcija Filter i Sort, Dynaset se moZe koristiti za uredenje
podataka na monitoru, a uporabom Find metode moguce je
pronalaZenje ciljanog zapisa provjerom pojedinacnih zapisa u skupu, ali
nije moguca tzv. Seek pretraga. Bookmark pamti poziciju zapisa s koje
je pretrazivanje krenulo i omogucuje da se korisnik iza pretrage vrati na
prijasnji zapis.

Nacin kreiranja i inicijaliziranja recordset-objekata, koristenje
bookmarka i dr. bit ¢e objasnjeni nakon upoznavanja nacina kreiranja
novog Visual Basic projekta i njegovog povezivanja sa ciljanom bazom
podataka.

VB tabelarni tip Recordset objekta direktno otvara stvarne tabele baze s
uvidom u trenutno stanje zapisa. Ako koji korisnik u visekorisnickom
sustavu izvrSi neku promjenu - izmijeni ili brise zapis i sl, svi korisnici
koji su istovremeno priklju¢eni na bazu putem Table tipa objekta, vidjet
¢e izvrsenu promjenu. Prednost je ovog tipa objekta pred Dynaset-om i
mogucnost tzv. Seek pretrazivanja, te moguénost definiranja indeksa.
Takoder, ovaj tip Recordset-objekta odlikuje se najve¢om brzinom
obrade i prikladan je za brzo pretrazivanje velikih tabela.

S druge strane, Table objekt se ne moze inicijalizirati Select naredbom,
ni kombinirati vise tabela zbog jedinstvenog prikaza baze podataka.
Nije mogude ni koristenje Bookmark-a, Filtera, ni sortiranja, niti
pristupanje ODBC izvorima podataka putem Table tipa Recordset-
objekta.

Snapshot objekti Snapshot Recordset-objekt je u sustini staticna kopija izvornih podataka na

korisnikovom racunalu. Gotovo su identi¢ni Dynasetu, uz dvije bitne
razlike:

Citavu tabelu skladiste u memoriji racunala, a ako je nedovoljna i na
lokalnom disku (Sto kod vrlo velikih tabela moZe potpuno popuniti
memoriju i lokalni disk racunala).

To su staticni, read-only objekti, dakle ne mogu se aZurirati. Drugim
rijeCima nakon kreiranja snapshot-a naknadne izmjene tabela nece se
odraziti u postojecem snapshot-u, dakle trebat ¢e kreirati novi.

Snapshot je prikladan za male setove staticnih podataka kojima se
Cesto pristupa. Ako nisu glomazni, dobri su za prikaz racunskih
izvjestaja i grafikona. Read-only karakteristika moze biti i prednost,
kad se Zelimo osigurati protiv naknadne promjene podataka u kakvom
izvjestaju.

Data Control Database objekti omogucuju izlistavanje informacija o svim tabelama u bazi

podataka, svim indeksima i svim poljima u svakoj tabeli, kao i
informacije o tipovima polja i parametrima indeksa.

Microsoft jet engine je naziv koji se koristi za racunalo koje zahtijeva podatke u

Sucelje

Sucelja i obrasci jednako
su gradeni, samo sucelja
sluze za upravljanje sa
aplikacijama, dok s
"obi¢nim" obrascima
unosimo ili pregledavamo

podatke iz baze podataka.

visekorisnickom sustavu.

Visual basic je je tzv. "objektno orijentirani" produkt, sto znaci da
se rad u njemu odvija putem ekranskih okvira sa ucrtanim objektima -
tzv. "kontrolama" - sto zajedno zovemo suceljem.

Izrada aplikacija u takvim produktima znatno je pojednostavlijena, jer
se sucelje slaze slaganjem unaprijed pripremljenih objekata po
pravokutnoj podlozi sucelja, koju mozemo proizvoljno dimenzionirati,
bojiti, opremiti slikovnom podlogom i dr. Ne moramo se opterecivati
nacinom na koji funkcioniraju ovi objekti, na nama je samo da ih
inventivno odaberemo i rasporedimo, te definiramo kako ¢e oni
reagirati u pojedinim situacijama, tj. kad nastupe planirani dogadayji.
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POLJA | KONTROLE

Tipovi polja u VB-u Visual basic raspoznaje slijedele tipova polja:

VARIANT u VB-u pretpostavljeni oblik podatka koji mozZe prihvatiti razliite vrste podataka

BINARY za podatke u binarnom obliku do 255 bajtova

BOOLEAN pamti samo 0 ili 1 - obi¢no pamti stanje radio-gumba, okviri¢a s kvacicom i sl..
Oprez ! Polje prihvacéa svaki broj razli¢it od 0 se, ali zapisuje mu se vrijednost 1.

BYTE za heksadecimalni broj od 0 do 255. Ve(i ili negativni brojevi uzrokuju gresku.

COUNTER automatski read-only brojac, Cesto koristen za pamcenje primarnog kljuca. Ne
moze se iskljuciti, obustaviti ili restartati njegovo brojanje, niti je dopusteno da
korisnik mijenja automatski generiranu vrijednost COUNTER polja.

CURRENCY za zapisivanje iznosa u nekoj valuti (14 mjesta lijevo i 4 desno od zareza bez $)

DATETIME za datume (lijevo od zareza) i vrijeme kroz dan (desno od zareza)

DOUBLE za decimalne brojeve dvostruke preciznosti (tj. s vrlo velikim brojem decimala)

GUID za "Globally Unique Identifiers" identifikator AktiveX i daljinskih SQL procedura

INTEGER za cjelobrojne (pozitivne ili negativne) brojeve

LONG cijeli pozitivni i negativni brojevi s velikim brojem cifara (tj. vrlo mali ili veliki)

LONGBINARY za OLE objekte (tj. za razmjenu razliitih objekata medu bazama podataka).
Dvoklik na polje LONGBINARY tipa s upisanim podatkom, automatski poziva
aplikaciju koja ¢e prikazati upisani podatak (npr. aktivirat ¢e foto-preglednik
korisnika i prikazati fotografiju, pri Cemu polje ustvari Cuva adresu fotografije).

MEMO dugacki tekstovi (i do 1,2 GB). Polje se automatski produzuje prema tekstu.

SINGLE "obicni" decimalni brojevi (za razliku od onih s dvostrukom preciznoscéu)

TEXT ili STRING za tekstualne (od 1 do 255 znakova) ili brojéane upise

Uz to VB prepoznaje i radi i s nekim drugim tipovima podataka koji potjecu iz drugih aplikacija.

KONTROLE (Control) su objekti razmjesteni na suceljima i obrascima (ustvari i sucelja su

General
Number
Date

Time
Percentage
Scientific
Boolean
Checkbox
Picture

Custom

obrasci, samo sluze za upravljanje i podesavanje programa). Kontrole trebamo za
unos podataka u bazu podataka ili prikazivanje podataka iz baze, ili za pokretanje
pojedinih programskih procedura. Vrste kontrola vidi na str. 11.

Izbor tipova podataka za kontrole koje VB nudi u sucelju za kreiranje obrazaca,
nesto se razlikuje od gore navedenih tipova polja i sadrzi one za koje se moze
definirati neki specificni format (npr. oblik pisanja 20.11.09 za datum). To su:

(opcenito oblikovanje podataka) kad se ne zahtijeva posebno formatiranje

za pozitivne i negativne decimalne brojeve sa zadanim brojem decimala

za datume u raznim oblicima pisanja (oblici se biraju iz ugradenog popisa)

za vrijeme u raznim oblicima pisanja (oblici se biraju iz ugradenog popisa)

za procentualne vrjednosti sa zadanim brojem decimala

za brojeve eksponencijalnog oblika x,xxxE+yy sa zadanim brojem decmala
(vrijednost broja dobiva se pomakom zareza za +yy mjesta u desno ili —-yy lijevo)
za radio-gumbe (TRUE/FALSE/NULL VALUE)

za okvirice za kvacice

omogucuje upisivanje slika u tabelu ili prikaz upisane slike iz tabele (polje sadrzi
adresu slike). Slika dakako mora biti dostupna, tj. postojati na dostupnoj lokaciji.
za tekstove s posebnim oblicima upisa (npr. telefonski brojevi: xxx_XXX_XXXX)

Navigacijska kontrola (Data control) - neki doslovno prevode kao Kontrola (baze) podataka

je osobita vrsta kontrole, koja u dizajn-modu (Design time) sluzi za

IPIEESEY vezivanje Visual basica odnosno aplikacije na ciljanu tabelu odabrane baze

— podataka, a u radnom rezimu (Run time) je koristimo za premjeStaj obrade

s jednog zapisa tabele na drugi.

Svakom obrascu pripada jedna navigacijska kontrola. Obrazac moze imati
vise od jedne navigacijske kontrole, samo ako je u njega ugraden drugi
obrazac (subform) sa svojom navigacijskom kontrolom. Unutar kontrole
upisano je ime obrasca (iz svojstva Caption) kome kontrola pripada.

Vaznije vrste kontrola s ikonama i imenima prikazuje tabela u nastavku.
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SL;I:I- objekt engleski namjena
F | navigacijska Data v o " L L
% kontrola control veze aplikaciju na ciljanu tabelu i bira zapis iz tabele
o tekstni okvir Text Box (Celije) za unos / prikaz tekstualnih ili brojcanih
podataka
abc | natpis Label tekst koga korisnik gotove aplikacije ne moze mijenjati
e gumb Button Ekranska tipka za pokretanje pojedinih radnji ili
procedura
ﬁ slika Picture Slike koje korisnik ne moZe mijenjati
D okvir Frame Okviri za uklapanje slikovnih sadrzaja koj unosi korisnik
Izborna lista Menu list | Izborna lista za odabir opcija (otvara se klikom na Celiju)
Kombo-¢elija | Combo Box | Kombinirani okvir - ¢elija koja otvara izbornu listu sa w
™ 5;5‘1.’"_".?" chekbox Okviri¢ za kvacicu kojom se prihvaca ponudena opcija
[ Radio-gumb 25 ggg Kruzi¢ za izbor samo jedne od ponudenih opcija iz grupe
7 | okvir radio- Frame okvir za grupiranje radio-gumba
gumba grupiranj g
1 lik shape Geometrijski oblici (elipsa, pravokutnik, trokut i dr.)
—— | crta line linija
) Vertikalni Vertical . oy .. .
= klizaé& scrollbar Za vertikalno premjestanje sadrzaja unutar okvira
EEL] qu'zf’ ntaini Horizontal Za horizontalno premjestanje sadrZaja unutar okvira
klizac scrollbar
izbornik menu Izbornik - izbor menu-naredbi s rijeCima ili ikonama
retrasivaé explorer Prirucni pretrazivac diska za izbor diskovnog pogona,
P p mapa (direktorija — foldera) i datoteka
Internet | pBrowser | (u VB2008) Internet - pretraZivac
pretrazivac

Brojcani podaci se upisuju u tekstualne okvire uz podesSavanje svojstva DataFormat na jedan od
tipova brojcanih podataka sa prethodne stranice. Ako korisnik ne definira tip, VB koristi VARIANT.
Razmjena podataka izmedu tabela i obrazaca moguca je samo u tekstualnom obliku.

Dodatnim postupcima u obrasce i sucelja moguce je uklopiti i druge objekte (npr.kalendar,
grafikone, tekst-editore i dr.)

KOMBO CELIJE su Celije koje klikom na ¥ uz Celiju otvaraju ugradenu izbornu listu ‘ jv

Sluzbena imena su definirana kao rezervirane sluzbene rijeci Visual Basica, koje korisnik ne moze
koristiti za proizvoljna imenovanja drugih objekata. Koriste se unutar kéda za opis dogadaja i
procedura.

DOGADAJI | PROCEDURE

Visual Basic je softverski alat kojim je mogucée programirati, tj, propisati ponasanje procesa
racunalne obrade uz pomo¢ programskih procedura (subrutina), kojima sistem odgovara na
pojedine dogadaje, moguce pri obradi ili komuniciranju korisnika s racunalom.
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DOGADAJI

No, sto su uopce dogadaji ? MoZzemo reéi da dogadajem smatramo svaku promjenu stanja
objekata ili upravljackog uredaja kojim se na njih utjecCe (tipke tipkovnice ili misa i sl.) Slijedeca
tabela daje pregled mogudih dogadaja i nihova sluzbena imena.

DOGADAI: NASUPA:
Activate kad se aktivira prozor (obrasca i sl.)
Change pri svakoj promjeni sadrzaja: kombiniranog okvira
izbora particije ili pogona
izbora direktorija (mape, foldera)
kliznih traka
natpisa
okvira za slike ili tekst idr.
Clik prilikom klika misem
DbIClik prilikom dvoklika misem
Deactivate kad se prozor (npr. obrasca) deaktivira
DragDrop pritisnuta misja tipka s kursorom nad objektom
DragOver pri pomicanju misa iznad objekta
DropDown pri otvaranju popisa s izbornim stavkama
GetFocus pri aktiviranju objekta misem ili TAB tipkom (objekt mijenja boju)
KeyDown kad se stisne tipka na tipkovnici
KeyPress kad se pritisne i pusti tipka ili kombinacija tipki s CTRL ili ALT tipkama
KeyUp pri otpustanju tipke
LostFocus pri gubitku fokusa objekta (premjestajem na drugi objekt)
MouseDown pritisnuta tipka misa
MouseMove pri pomicanju misa
MouseUp pri otpustanju misje tipke

Na slijedece Cetiri stranice nalazi se "umetak" - opis nacina otvaranja novog projekta u Visual-
Basic 2008 Express Edition-u, besplatnoj verziji novije (i prikladnije) izvedbe Visual Basic-a.

Bududi da se novo sucelje dosta razlikuje od sucelja danas vel zastarjelog VB-6 za koji je pisan
ostatak sadrzaja, ovo je prva prilagodba sadrzaja savremenijim verzijama. Ostatak sadrZaja
najveéim dijelom ostaje aktualan i u novijim verzijama, pa za sada nije mijenjan. Izgled sucelja
VB-6 dodan je ipak na posljednjoj stranici za one koji ostaju vjerni sestici.

lako pocetnicima to ne znaci puno, informativno navodimo samo neke od daljnjih noviteta koje uvodi Visual Basic 2008:

LINQ - Language-integrated Query (Jezi¢no-integrirani upit)

Jje novi skup za proSirenje mogucnosti stvaranja upita (Query) u Visual Basicu 2008. MoZe se koristiti sa Net.Framework
kolekcijom, SQL bazama podataka, ADO.NET data-setovima i XML dokumentima

O/R designer (Object Relational Designer)

pomaze projektantima u kreiranju i editiranju LINO to SQL klasa koje vezu aplikaciju na bazu podataka. Ove klase posreduju
izmedu objekata dostupnih baza podataka i upita u kédu korisnika. Izuzetno, ne podrZzavaju SQL Server Compact 3,5 baze
podataka, koje treba rjeSavati uz pomo¢ SQL Server Express-a (vidi: How to: Install Sample Databases).

Microsoft SQL Server Compact 3.5

Jje kompaktna baza podataka koja omogucuje koriStenje lokalnih podataka u aplikacijama kreiranih uz pomoc¢ Visual Basic
Express-a.

Jezi¢ne pogodnosti

odnose se na nekoliko novih mogucnosti u Visual Basicu 2008, koje pojednostavijuju pisanje kéda (npr. kreiranje objekata

nepoznatog tipa (Anonymus Types), deklariranje varijabli bez navodenja tipa podatka, kreiranje instanci anonimnog tipa,

mogucnost specificiranja klauzula poput Select, From, Order By i Where direktno u kédu umjesto koristenja SQL-a i drugo)
Detaljnije: What's New in Visual Basic Express

Dopusti li vrijeme, daljnje prilagodbe uputa novijim verzijama VB-a uvrstit ¢e se naknadno.
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SUCELJE VB2008 EXPRESS EDITION-a (IDE)

Razvijanje Visual Basic projekta odvijat ¢e se u sucelju (IDE - integrated development environment-
integrirano razvojno okruzenje) na slici. Vladate li engleskim jezikom, na raspolaganju su Vam
upute i objasnjenja, pa i video tutoriali u okviru "Getting Started".

Recent Projects Visual Basic Developer News

@l WindowsApplication The current news channel might not be a valid RSS feed, or your internet connection
[=kiitinov’ might be unavailable. To change the news channel, on the Tools menu, click Options,
then expand Environment and click Startup.

< Posljednji projekti koje smo obradivali
O i Project... Y
e ey U ovom prostoru VB obavjestava o
novitetima iz podrucja programiranja i
Visual Basic-a
Create Your First Application
Video Feature Tour - v e T ]
Learn VB «4—— lajvaznije grupe panela pomoci i uputa

What's New?

Beginner Developer Learnin...
Download Additional Content
MSDN Forums g q 7 q na
Visual Basic Developer Center Radni prozor Visual Basica poziva se opcijama glavnog

menua FILE > NEW PROJECT :za kreiranje nove
aplikacije, ili FILE > OPEN PROJEKT za otvaranje
postojeceg projekta ili aplikacije.

Visual Basic Express Headl...

Microsoft SDL Team @
Releases the

MSF-Agile+SDL Process
Template for Visual studlo.

Ready

Visual Basic, pa i verzija VB2008 je objektno orijentiran produkt, sto znaci da se obrasci (Form)
kreiraju postavom gotovih objekata na radnu povrSinu. Pojedine objekte nazivamo i kontrolama
(control), buduéi da na neki nacin upravljaju obradom. Pod "objektima" podrazumijevamo Celije za
unos tekstualnih i brojéanih podataka (Textbox), izborne elemente, te razli¢itu dugmad za
pokretanje pojedinih potprograma (procedura) pisanih u Visual Basic kédu, odnosno programskom
ili nekom skriptnom jeziku (skripta je takoder neke vrste programske rutine).

Dugme koje treba svaki obrazac je dugme SUBMIT, kojim se zavrSava unos i inicira dostava
podataka iz obrasca na obradu ili unosi u bazu podataka vezanu na aplikaciju. Vazna je i tzv.
"navigacijska kontrola", tj objekt koji osim izbora zapisa koji ¢e se prikazati na obrascu sluzi i
povezivanju aplikacije sa bazom podataka i tabelama koju aplikacija opsluZuje.

Izborni elementi su tzv. "radio-gumbi” ( %  option-button) za izbor samo jedne od ponudenih
opcija, "potvrdni okviri¢i" ( v check-box) za izbor jedne ili vise opcija od ponudenog izbora,
"kombinirani okviri" ( | v| combo-box) za izbor iz liste opcija i izbornici (menu)
organizirani kao tzv. "padajuc¢i menu-i" ili izborne trake (toolbar) s naredbama ili ikonama kao na
vrhu slikom prikazanog sucelja. Sucelje (interface) je zajednicki naziv za sve navedeno,
organizirano u upravljacki panel za kreiranje ili upravljanje sa nekom aplikacijom (programom).
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Otvaranje Visual Basic projekta

Nakon podizanja Visual Basic Express-a i prikaza gornjeg sucelja, novi projekt otvaramo kao
mjesto smjestaja i organiziranja elemenata buducéeg programa kako slijedi:

File > New Project

[E] Start Page - Microsoft Visual Basic 2008 Express Edition

File Edit View Tools

penlr=REERa N - IR 1E VSR R R R YT

Window  Help

Templates: |
Visual Studio installed templates
= <'>f IE:
Class Libary ~ WPF WPF Console
Application  Browser .. Application
y
Search
Online Te..
A project for creating an application with a Windows user interface ( NET Framework 3.5)
Name: WindowsApplication |

otvara se dijaloski okvir New Project

Kreirat cemo web-pretrazivac, odnosno korisni¢ko
sucelje - korisniku vidljiv panel s kontrolama za
upravljanje web-preglednikom.

biramo Windows Form s Application > OK. Otvara se podloga buducéeg obrasca Form1.

: & o g | =
Form1.vb [Design] ["Start Page

[iﬁ Form1

=i ilsi=

(& windowsApplication1
- 24 My Project

- 21 [FomHaBI

Properties ~ 1 x

Form1.vb File Properties

Build Action Compile -
Copy to Out Do not copy | _
Custom Toc

Custom Tac v

Build Action
How the file relates to the b...

Ready

Tools Window Help

=]| Code

F7

Designer Shift+F7

|| Database Explorer Ctri+Ait+S

Solution Explorer Cirl+Al+L

Object Browser F2

Error List Ctr+W, Clri+E

Properties Window F4
Toolbox CHrHAI+X
Other Windows »
Toolbars »
Full Screen Shift+Alt+Enter
Property Pages Shift+F4

.7-@-# ii“ i 4“‘&35
ja Mk Do @b o a1

* X

) (3] =l
(z WindowsApplication1
i [z My Project
=l

Properties -1 x

Form1.vb File Properties

Bunld Action Compile -
Copy to Out Do not copy
Custom Toc
Custom Toc

Build Action
How the file relates to the b...

Ready

U okvir Solutin Explorer automatski se dodaju svi
sastavni dijelovi aktivnog projekta, pa ¢e se tako
dodati i novi obrazac s imenom Forml1.

VB Ce takoder automatski pretpostaviti ime nove
aplikacije "WindowsApplication1”.

Prigodom zatvaranja VB sucelja, VB nudi
mogucnost spremanja projekta na disk pod
proizvoljnim imenom s nastavkom .

No ime projekta moze se promijeniti i tijekom
rada u IDE sucelju promjenom parametra Text u
okviru Svojstava (Propertis). Svojstva ¢e se
odnositi na onaj objekt koji je na obrascu Form
oznacen. Za promjenu imena projekta treba biti
oznacen vanjski rub obrasca, kao na slici lijevo.

Obrazac ¢éemo kreirati prijenosom objekata iz
okvira s objektima (Toolbox) na obrazac uz
pomo¢ misa.

Ako okvir Toolbox nije prisutan na sucelju,
naredbe View > Toolbox prikazat ¢e ga s
lijeve strane sucelja. Na isti nacin aktiviramo i
okvire Solution Explorer i Propertis, ako njih
nema na sucelju.



@Jr,-— iPC - Rijeka ™ o Ty
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Toolbox ~ 1 x /'WW—W@] ~ X | Solution Explorer -1 x
All Windows Forms e WA 5.3
BkC:or::::" Coiiiols ag Form1 ; @E & |f|r|nuawsApp|i|:al|on1

- B My Project
Button e - 2] Form1.vb
CheckBox
CheckedListBox
=3 ComboBox
Z DateTimePicker
A Label
A LinkLabel
% ListBox Properties ~ 1 x
;2:::;5“50)( Button1 System Windows F( -
MonthcCalendar A ElEA=
== Notifylcon Tabindex 1
[LZ NumericupDown TabStop  True
& PictureBox Tag =
@ ProgressBar Text Button1  [w
!(Z R.acboBunon Text
7 T o | - The text associated with th..
TextBox =l u >
Ready T 126,13 i g3x32

File Edit View Project Build Debug Data Tools Window Help

I T N 2w s O N T T e S

: R AR A e |
Toolbox ~ 1 x| “Formivb [DEsig"]'I:S‘an Page | ~ X |Solution Explorer ~Ix
= i

3 Listview lal E2 [=] 5]

2 windowsApplication1

m:l

[+] MaskedTextBox

MonthCalendar 3l My Project

= Notifyicon Form1 vb

[FZ NumericUpDown

& PictureBox

= ProgressBar Properties -2 x
% Ez?‘gza‘;: Panel1 System.Windows.Foi ~
TextBox Z

%, ToolTip Modifiers ~ Friend

= TreeView Padding 0;0;0;0
WebBrowser RightToLeft No

= Containers B Size 226; 50

k Pointer Width 228

& FlowLayoutPanel _ Height |50

"] GroupBox Tablndex © 3
[ Panel

[ Spiitcontainer Height

[ TabControl —

52 Tablel avoutPanel || = B

Ready

File Edit View Project Buid Debug Data Tools Window Help

e

(TR R N S P L B 3§\@§;E*g

TextBox
%z, ToolTip

AR SN =
Toolbox~ 3 X | “Start page | Form1.vb>” Form1.vb [Design'| ~ x | Solution Explorer - 3x
23 Listview 2 [ b [=] &
Maske. ¥ Web pretrazivac (3 WindowsApplication1
Month... Edl My Project
= Notifyl... [ [E Form1vb
£ Numer. i
1 Pictur..
@ Progr... |= \Properties > & x|
2 RETY Button1 System Windows.For »
25 RichT. -

i TreeV... TabStop True

[E3 webB... Tag

© Contai... [f&d oTvor:
X Pointer TextAlign  MiddieCente
= FlowL. TextimageRe Overlay |
"] Group... UseCompatit False -
[ Panel L True d
[ spiitc. Text

[ TabC ... [ The text associated with the

53 Table... |

Ready

Toolbox - & x| “Form1.vb*| Form1 vb [Design]” | Start Page Solution Ex... -+ & X
= General E
l ‘ Ll + ||E (Declarations) po (=R
There are no CPublic Class Forml —||| & WindowsApplicg
usable ) % My Project
i £ Form1.vb
f:glg,';g Private Sub Buttonl Click(Byval sender |
Drag an ftem WebBrowserl.Navigate (TextBox1.Text) i
onto this text End Sub <l ] [
to add it to
the toolbox. nd Class Properties ~ O x
™
< w 2]
Ready Ln7 Col1 ch1 INS
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Da kreiramo web-pretrazivac, uz sam
pretrazivac, koji je ve¢ unaprijed pripremljen u
Toolbox-u verzije VB2008, trebat ¢e nam jos
tekstualna Celija za upis ciljane web-adrese i
dugme za aktiviranje ucitavanja odabranog web-
sadrzZaja.

Zadnja dva objekta smjestit cemo u okviri¢ za
grupiranje objekata koji u Toolboxu ¢eka pod
imenom Panel. Prevucimo ga sa pritisnutom
lijevom tipkom misa sa Toolbox-a na vrh
obrasca. Na isti nacin kreirajmo Textbox i
Button (dugme). Misem prikladno
dimenzioniramo i premjeStamo objekte. Pri tome
VB2008 pomaze u poravnanju objekata.

Preostaje postava samog web-pretrazivaca na
podlogu obrasca. On je na toolbox-u smjesten
pod imenom Webbrowser

Sada malo uredivanja:

Oznacimo okviri¢ (Panel) i u svojstvima
kliknemo na strelicu V uz opciju Dock, pa na
prikazanoj slic¢ici IDE sucelja odaberemo gornju
poziciju za Panel s objektima. PotraZimo visinu
(Hight), u Propertisu, i promijenimo je na 50
piksela.

Zatim oznaclimo pretrazivac i na isti nacin ga
smjestimo u sredisnji prostor sucelja, koga ce
pretrazivac¢ popuniti do rubova.

Ako oznacimo Citav obrazac, mozemo ga malo i
povecati, pa bi trebao izgledati kao na slici.

Klikom na Dugme Button1 Zelimo aktivirati
ucitavanje ciljanog web-sadrzZaja, pa za taj objekt
treba kreirati odgovarajuéu proceduru
(programsku rutinu).

Panel za kreiranje procedure dobit ¢emo
dvoklikom na ciljani objekt (u nasem slucaju na
dugme). Prikazat ¢e se okvir za kreiranje
procedura, sa vec ispisanom prvom i zadnjom
naredbom i kursorom izmedu njih.

Upisimo naredbeni redak:
WebBrowserl.Navigate(TextBox1.Text)

WebBrowserl je ime objekta (pretrazivaca),
Navigate je naziv procedure za pretragu, a u
zagradi je naziv Celije u koju ¢e se upisati sto
pretrazivac treba ucitati.

Prije toga Dugmetu Button1 ipak dodijelimo
prikladniji natpis (npr. OTVORI) i to tako da to
upisemo u Celiju Text u svojstvima dugmeta.
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WindowsApplication1 - Mjgrgsoft Visual Basic 2008 Express Edition
File Edit View Project Buid] fJbug] Data Tools Window Help
o= AR ™ indows > L @ F= [® o= | ] A
Toolpox~ I x Start Debugging F5 ~ X |SolutionEx.~ I x
= General
[EXCsnsmm| Step Into 8 [N N |
There are no Step Over Shift+F8 —||| & WindowsApplicq
usable (s 4 My Project
contrals in 9 Exceptions... CUHAIE E Form1.vb
e Priy der |
Drag an flem Toggle Breakpoint F9 ext)
Orlold':’iﬁ‘fﬂ End | &8 Delete All Breakpoints ~ Ctri+Shift+F9 2] A
o add it to
the toolbox. End Class Properties ~ 3 X
€4
3| 5
Ready Ln7 Col1 ch1 NS
5] WindowsApplication1 (Running) - Microsoft Visual Basic 2008 Express Edition LEE

File

Edit View Project Buid Debug Tools Window Help

=R = - TN TN YRS R R =R A= N =

PH-F-F-I]

Form1.vb&| Form1.vb [Design] 8

~ X _|Solution Explorer

~ox
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For your first Visual Basic program, you will create a t
Web-browsing application that opens a Web page.
Your first step in creating a Visual Basic program is
to open Visual Studio and create a project. You wil
do this when you create any Visual Basic program.

© For 2 video demonstration, see Video How to:
Creating Your First Visual Basic Program.

To create a project for your program
1. From the Windows Start menu, click Visual

D e ot orbis Basic 2008 Express Edition. [v]
 Distributing a Program index Resulls ~Tx
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To bi bilo sve ! Nas pretrazivac je kreiran, treba ga
samo provjeriti, i to opcijama

Debug > Start Debugging iz glavnog menua.

Internet konekcija dakako treba biti uspostavljena,
ako Zelimo na mrezu.

Gornja naredba prikazat ¢e nas obrazac u radnom
(Runtime) modu, pa u tekstualnu celiju moZzemo
upisati proizvoljnu web-adresu, npr:

www.inovatori.hrvatska.com

I vidi vraga u gajbi, nasa prva VB aplikacija,
Sljaka, tj. trebala bi poslusno ucitati ciljanu web-
stranicu pa moZzemo nastaviti sa "surfanjem”.

Ako ne bi bilo tako, VB ¢e na dnu panela ispisati
u ¢emu je greska.

Prilikom izlaska iz Visual Basica, VB nam daje
priliku da kreiranu aplikaciju spremimo i pri
tome proizvoljno imenujemo i projekt i obrazac.
Imenu projekta se automatski dodaje ekstenzija

Na isti nacin, mozemo kreirati i daleko sloZenije
obrasce, koristeli se znanjima iz ostatka uputa.

Ako nam nesto zapne, na usluzi nam je HELP-
sustav Visual Basic 2008 Express Edition-a koga
pozivano iz Help-menua naredbom

How du I

Ako te naredbe nema na sucelju, treba dozvati
naredbenu traku uputstava komandama

View > Toolbars > HELP
Upute se uzimaju sa Interneta, pa nisu dostupne

bez Internet konekcije. Lijevi dio okvira nudi nam
sadrzaje iz MSDN sustava pomodi.

Prilikom ponovnog ucitavanja postojeceg projekta, docekat ¢e nas uvodni panel (Start Page) sa
prve slike, pa jeziccima na vrhu sredisnjeg prostora mozZemo birati obrazac ili kodni okvir projekta
u dizajn modu. Radno stanje opet aktiviramo menu komandama Debug > Start debugging.

Ostatak uputa preuzet je iz prijasnjih uputa za Visual Basic 6, no vecina materijala ostaje aktualna
i u novijim verzijama, pa i u besplatnom VISUAL BASIC 2008 EXPRESS EDITION-u. S obzirom da
je ova verzija i izvorno opremljene i razumljivijim (doduse engleskim) uputama, nadamo se da ce
materijal u cjelini biti od pomoli kako potpunim pocletnicima, tako i podsjetnik povrsnijim
poznavateljima Visual Basica 6.

Ako vrijeme dopusti, s viemenom Ce se upute dopuniti s visSe aktualnog sadrzZaja.
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PROZOR CODE

Dvoklik na ciljani objekt na obrascu ili tipka F7, otvara Code prozor za pisanje procedura koje
utjecu na funkciniranje obrasca. Sve procedure istog obrasca bit ¢e sadrzane na istom Code
prozoru. Ucitavanjem obrasca upravlja procedura na koju se kursor automatski postavlja kad
prozor Code otvorimo dvoklikom na prazan dio obrasca ili klikom na ime obrasca u semi projekta.
Pri prvom otvaranju automatski se otvara "prazna" procedura Private Sub Form_Load() s vel
unesenom prvom i zadnjom komandnom linijom, kao na slici. Bez upisa izmedu tih linija,
procedura samo otvara obrazac. No, mozda ¢emo htjeti da se pri otvaranju izvrSe i neke druge
naredbe. U tom slucaju, za njih treba napisati odgovarajuce kodne linije ili dodatne procedure.

Pri vrhu radnog prostora su

lijeva kombo-celija desna kombo-celija . : e
lijeva i desna kombo celija

msmﬂ Basic [design]f

T ] %] Lijeva kombo-c’e/ija_ sa_drz”i upis
b s ﬂja = (v-?efweral_ ( kqga ko’{‘/st/,mo kada
Project - ProjectT xi zelimo pisati tzy. gpce
oE|e procedure”, koje nisu vezane za
- y— - neki konkretni objekt) i imena
™3 Form {Formi) | objekata (obrazaca i objekata
e e—— OTOERFTAG - O EI na njima),. Kodni p/jozor_r_)bra_sca
G = ~j| Pprikazat ce se ako je u lijevoj
End Sub Mohsbetic | categorczad | Celiji odabran Form. Ostale
(Hama) Farmi T opcije sadrze popis objeklata
:E[‘:;;::i ;E'I:E“ (4 na .obrascuv, pa se za svaki
BackColar [ AHBO000GG objekt moze otvoriti Code
%g‘;;ﬁ"“ ;;'r:ﬂ':"-“* prozor.
Desna Celija sadrzi upis
e —r Declarations koji u pravilu ide
fzﬂmmmumw o uz “G.enera/ u lijevoj .c'.e/iji .i !.o_:.a_d
|abject’s titke bar or below an koji ide uz Form u lijevoj celiji.
Form Layout x| Ostale opcije su ustvari popis
' procedura. Njihovim izborom,
=] kursor se premjesta na
odabranu proceduru Code
prozora aktivnog obrasca.

Sadrzaj ovih ¢elija VB prilagodava aktivnhom obrascu i postupku (vidi upute u nastavku).
Uz ova dva najvaznija prozora, u Visual basicu srest ¢emo i nekoliko drugih dijaloskih okvira.

Dok je samo slaganje objekata na obrazac djelja igra, pa ne zahtijeva objasnjenja, upis najvaznijih
svojstava ipak treba objasniti, pa je to tema slijedeceg poglavlja. Obrazac naime nije dovoljno
inventivno i estetski oblikovati. Putem obrasca Visual basic moZemo povezati sa bazom podataka
koju zZelimo obradivati, i koja, pretpostavljamo, vec postoji u ACCES-u ili EXCEL-u, barem kao
prazna tabela (dakle koja ima barem zaglavlje sa nazivima polja). Kasnije ¢emo nauciti i kako sam
Visual basic mozZe kreirati tabelu koristeéi ugradeni modul Visual data manager (u doslovhom
prijevodu: vizualni upravitelj podataka). Evo ultra sazetog prikaza postupka kreiranja MDB baze:

Add-ins > Visual Data Manager > File > New > Microsoft Access > Version 7.0 MDB > u
dijaloski okvir utipkaj ime buduée baze podataka > Save sprema bazu. Otvara se prozor Database.
Desni klik na ikonu Properties otvara pop-up izbornik > biraj New Table > Add Field > u "Name"
upisi ime prvog polja > Type > biraj tip polja > isto ponovi za ostala polja > Build The Table.

VEZANJE VISUAL BASIC PROGRAMA NA ODABRANU BAZU PODATAKA

Da bi Visual basic mogao unositi ili uzimati podatke iz ciljane tabele odabrane baze podataka,
moramo mu saopditi koja nas baza i tabela zanima. Povezivanje Visual basica na ciljanu tabelu
ostvaruje se putem kontrole koja ¢e kasnije sluziti za tzv. "navigaciju”, tj. za izbor zapisa (dakle
retka tabele) koga Zelimo obradivati. U tom cilju potrebno je: 1. kreirati kontrolu za navigaciju i 2.
u svojstvima (propertis) te kontrole definirati ciljanu tabelu odabrane baze podataka. Postupak (pri
kreiranju nove aplikacije) za to je slijedeci:
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e Otvori Visual basic (New Project - Standard EXE - defaultno se otvara prazan obrazac Form1)

Dodavanje kontrole za navigaciju (neki je prevode sa Data control kao "kontrola podataka"”).

e Dvoklik na % u Toolbox grupi ikona - ubacuje Kontrolu navigacije u centar praznog
obrasca. Ako nije ve¢ aktivna, klik na nju ée je oznaciti i aktivirati te
- o otvoriti svojstva l_)az_e (Data prgpertis) u ._Drop_ertis-. t.‘abeli desno.
ol 4/ 4» o Ova kontrola u dizajn modt:/ sluzi za povezivanje s ciljanom bazom
T O, .o podataka, a u Run-time rezimu za izbor i obradu aktivnog zapisa.
DatabaseName > klik na | otvara interni pretrazivac diska u kome odabiremo ciljanu bazu
(vezanje na ciljanu bazu) podataka, koja se upisuje u DatabaseName, ¢ime je izvrseno

povezivanje Visual basic programa sa tom bazom. Ako baza nije u
folderu aplikacije, unijet ¢e se i kompletan put do baze.

e RecordSource > klik na VY otvara popis tabela odabrane baze podataka. Biraj tabelu. Ona se
(izbor ciljane tabele) (sa putom) unosi u svojstvo RecordSource i time veze VB s tabelom.

Preporuca se definirati i svojstva tabele Caption i Name, zbog bolje Citljivosti programskog kéda:

e Caption upisana vrijednost (npr "Osobe") se kao ime baze prikazuje se u
kontroli navigacije, koju misem sirimo toliko da tekst bude vidljiv.

e Name upisano ime (npr. "datOsobe") upisano u svojstavo Name sluzi samo
programeru za lakse povezivanje podataka s obrascem. Ispred ovog
imena dodaje se troslovni prefiks (za podatak: dat) sukladno popisu
standardnih prefiksa.

SPREMANJE PROJEKTA
Kad je projekt definiran, tj. Visual Basic povezan sa bazom , moZemo ga spremiti na disk.

e File > Save ili F5 VB Ce zatrazZiti ime za kreirani obrazac defaultnog nastavka .FRM |
ime za novi projekt, defaultnog nastavka .VBP. Komanda otvara
ugradeni explorer za spremanje projekta u Zeljeni folder proizvoljnog
diska. Namjeravati li intentzivnije raditi na projektu, korisno je izvudi
ikonu za ucitavanje projekta na desktop.

DODAVANJE OSTALIH KONTROLA

Bound input control - VEZIVANJE PODATAKA (dodavanje ulaznih kontrola vezanih na bazu).
Kontrole se dodaju dvoklikom na odabrani tip kontrola na lijevom rubu okvira (u tom slucaju se
odlazu jedna preko druge na u sredinu obrasca) ili klikom na ikonu kontrole i crtanjem na obrascu
uz pomo¢ misa. Ubacene kontrole misem se proizvoljno razmjestaju i dimenzioniraju.

TEKSTUALNI OKVIRI (Text box) i LABELE

Ove kontrole prihvacaju tekstualne, ali i brojéane upise. Pamtimo: vrijednosti kontrola se mogu
razmjenjivati izmedu baze podataka i obrasca samo ako je svojstvo DataFormat prazno !
U tom slucaju VB pretpostavija VARIANT tip podatka. Ako smo slucajno odabrali bilo koji predlozeni
format iz tabele koju otvara svojstvo DataFormat, VB nece dozvoliti vezanje kontrole na bazu
podataka. U takvom slucaju odaberimo format GENERAL, a VB ¢e prilikom izbora baze isprazniti
svojstvo DataFormat. Svaku kontrolu odreduje:

Name (naziv objekta) — kod Text box-a unosimo bez . .
prefiksa, a kod Labela (natpis kontrole) naziv dobiva  tekst iz Captiona labele

standani prefiks Ibl. Text box nema svojstva Caption.
Upis u svojstvo labele Caption bit ¢e vidljiv na obrascu.
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Pretpostavljeno, kontrole su poravnate sa rasterom (Grid) obrasca. Ako Zelimo preciznije
pozicionirati i dimenzionirati kontrole, rastera se mozemo osloboditi komandama izbornika:

Tools > Options > General > skidamo kvacisu sa Align Controls to Grid. No u tom slucaju
precizno poravnavanje kontrola moze nas dosta nagnjaviti. Postupak kreiranja kontrola je slijededi:

e Ubaci kontrole i labele kontrole na obrazac te poziconiraj i dimenzioniraj kontrole

e definiraj Name za kontrole, te Name i Caption za labele

e definiraj DataSource (izvor podatka) u svojstvima kontrole izborom sa liste ¥ Time se
kontrola povezuje na odabrani izvor podataka, tj. na odabranu tabelu
(ovo nije moguce ako obrazac nije povezan na bazu podataka putem
navigacijske kontrole). Ako se podaci uzimaju samo iz jedne tabele,
DataSource Ce biti isti za sve kontrole obrasca.

o definiraj DataField (Polje izvora) u svojsktvima kontrole izborom sa liste Y. Kontrola se time
vezuje na ciljano polje odabrane tabele koja je upisana pod
DataSource.. DataField se ne moZe definirati prije definiranja
DataSource.

Za sve kontrole u jednom obrascu, DataSource je isti ako je ista tabela izvor svih podataka.

e Niz kontrola kopiranjem umjesto unosom kontrola, smanjuje se opseg posla pri
(Control Array) kreiranju obrazaca i resursi koje VB trosi. Kopirane kontrole ¢e sve
imati isto Name, pa ¢emo im definirati razli¢ita svojstva index .

POTVRDNI OKVIRICI (Check Box)

rukuju se jednako kao labele, s tim sto u svojstvu Name ime kontrole
: dobiva prefiks chk. I ovdje vazi, da nece uspjeti vezanje kontrole na
. |+ tekst iz svojstva Caption  polje tabele u svojstvu DataSource, ako DataFormat nije prazno.
: Pretpostavljenu Vrijednost (u svojstvu Value) ove kontrole moZzemo
namjestiti kao:

(0] tj. neoznaceno (unchecked)
1 tj. oznaceno kvacicom (checked) ili
2 neaktivno, odnosno zasjenjeno (grayed)

Te Ce vrijednosti biti upisane i u odabranu tabelu, prilikom koristenja
obrasca vezanog na bazu podataka.

RADIO GUMBI (Radio button) iako spadaju u kontrole, bez procedure ne sluze nicemu, pa ce
biti objasnjeni u poglavlju o procedurama.
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NEKOLIKO CESTO KORISTENIH DUGMETA

Dodaj i pozicioniraj dugme na Obrascu (za sada procedure prihvatite kako je predlozeno).
U kédovima, crveno su pisane sluzbene rijeli Visual basic-a, a plavo imena koja daje korisnik.

Dugme Dodaj | (u engleskom je uobicajeno ADD) prazni obrazac za novi zapis.
Add ili New U svojstva dugmeta i proceduru koju dugme pokrece, treba upisati:
e Naziv: cmdDodaj (cmd je sluzbeni prefiks za dugme (Command button)
e Caption: &Dodaj (D ¢ce biti "vruca tipka" jer je ispred njega &).
Dvoklik na novo dugme otvara njegov Code prozor. Upisi kéd:
Private Sub cmdDodaj_Click() je automatski upisana pocetna linija kéda
frmImeObrasca.Recordset.AddNew ' dodaj novi zapis u tabelu
End Sub ﬂ je automatski upisana zavrsna linija kéda.

Iza znaka ' je objasnjenje naredbe koje ne utjeCe na program

"Vruéa tipka" e biti podcrtana. DrZzanje tipke ALT i pritisak na vrucu tipku pokrece proceduru.

Dugme Brisi | (u engleskom je uobicajeno DELETE) brise aktivni zapis iz tabele.
e Naziv: cmdBrsi (ne koristite hrvatska slova za nazive objekata)
e Caption: &BRISI (B Ce biti "vruéa tipka" jer je ispred njega &).

Dvoklik na novo dugme otvara njegov Code prozor. UpiSi kéd:

Private Sub cmdBrisi_Click()
frmImeObrasca.Recordset.Delete ' brisi aktivni zapis iz tabele
End Sub

Dugme  Prihvati | (u engleskom je uobi¢ajeno UPDATE) osvjeZava podatke u tabeli,
Update (eventualno OK) odnosno prepisuje podatke iz kontrola u tabelu.

Ako Zelimo spremiti aktivni zapis iz kontrola obrasca bez premjestaja
na novi zapis, tj. bez koriStenja navigacijske kontrole, morat éemo
kreirati jos jedno dugme, koje moZemo nazvati "Prihvati’. Za njega
¢emo koristiti slijedeca svojstva kéd:

Naziv: cmdPrihvati
Caption: &Prihvati
Dvoklik na novo dugme otvara njegov Code prozor. Upisi kéd:

Private Sub cmdPrihvati_Click()
frmImeObrasca.UpdateRecord 'spremi zapis u tabelu (tj.prepisi podatke iz kontrola u tabl.)
End Sub

Dugme . | (u engleskom je uobicajeno RESTORE) prijepis iz tabela u kontrole
Vrati

Restore
Pretpostavimo da smo zapoceli ispravak nekog zapisa, ali u pola posla
shvatimo da je bolje da ga ostavimo onakvoga kakav je bio. Ako se
samo maknemo na drugi zapis, izmjene ¢e biti zapamdene, a to
neéemo. Zato nam treba dugme koje Ce vratiti zapis koji je joS upisan
u tabeli. Za takvo dugme, svojstva i kéd Ce biti slijededi:

e Naziv: cmd&Vrati

e Caption: &Vrati

Dvoklik na novo dugme otvara njegov Code prozor. Upisi kéd:

Private Sub cmdVrati_Click()
frmImeObrasca.UpdateControls 'vrati (kontrole na) ranije vrijednosti (prepis iz tabele u kontrole)
End Sub
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Dugme Izlaz | (u engleskom je uobicajeno EXIT) uklanja obrazac sa ekrana

Exit
Nakon uklanjanja obrasca, VB ostaje "prazan" ako je bio aktivan samo
ovaj obrazac, pa ostaje samo izlaz iz programa na uobicajen nacin (sa
ili bez spremanja eventualnih izmjena obrasca. Evo i kébda za ovo
dugme:

e Naziv: cmdlzilaz

e (Caption: &Izlaz

Dvoklik na novo dugme otvara njegov Code prozor. Upisi kéd:

Private Sub cmdIzlaz_Click()
Unload Me 'Ukloni obrazac (bez upisa vrijednosti iz kontrola u tabelu ako nije aktiviran Update
End Sub

UMETANJE SLIKA
Koristeéi ikonu ﬁ obrazac postavljamo okvir za sliku, a zatim u
svojstvu Picture odabiremo ciljanu sliku sa diska internim
pretrazivacem koji se aktivira klikom na ... |uz svojstvo Picture.

KREIRANJE IZBORNIKA

Glavni izbornik svake aplikacije oblikovan je kao niz naredbi nanizan na traci pri vrhu obrasca. Klik
na odabranu naredbu moze proizvesti izvrsenje ciljane procedure, ili otvoriti tzv. "padajuci
izbornik" s vertikalnim nizom komandi. Pojedine komande mogu otvarati slijedeci nivo podmenua.
U visual basic-u po potrebi svaki obrazac moze imati viastiti izbornik.

Izbornik se moze kreirati i uz pomo¢ carobnjaka VB Application Vizard, koji ¢e kreirati neki
standardni menu, koga onda moZemo prilagodavati nasim potrebama. Postupak za kreiranje
izbornika "pjesice" je slijededi:

e Klik na ikonu * B Visual basic-ovog izbornika otvara dijalog u kome treba:

e upisati natpis (Caption) - tj. tekst koji ¢e se pojaviti na traci izbornika, po potrebi sa znakom &
koji definira "vrucu tipku" za aktiviranje komande u kombinaciji s tipkom ALT

e upisati naziv (Name) menu-a (mjesto razmaka mora se koristiti podvlaka _ ) s prefiksom mnu.

e OK zatvara dijalog. Traka izbornika s kreiranim naredbama nadi ¢e se na vrhu obrasca

Naknadno prosirenje izbornika moguce je dodavanjem novih naredbi opcijom
INSERT. Takoder, opcija DELETE brisat ¢e oznacenu naredbu sa trake.
Takoder, moguce je naknadno pomicanje elemenata izbornika sa » 4AY.

Kreiranje podmenu-a

Klik na ciljanu naredbu oznacava je

klik na INSERT naredbu Visual basic-ovog izbornika

unos komande u Caption

unos imena komande u Name (preporuca se oblik mnuNaredbaPodnaredba)

klik na » pozicionira podmenu desno pomaknuto u odnosu na naredbu iz trake izbornika.

Kvacica na checked u dijalogu za kreiranje izbornika postavlja kvaclicu uz menu-naredbu, koju po
potrebi uklanjamo kédnom linijom : mnuImenaredbe.Checked = False. Kad u Run-time modu
korisnik klikne na komandu, pored nje ¢e se pojaviti (ili ukloniti) kvacica. Opcijama dijaloga moguce
je i deaktiviranje (zamagljivanje) naredbe, umetanje razdjelne linije ili pridruzivanje kratice.

Pop-up izbornici iskacu ni otkuda kad kliknemo desnom tipkom misa na neku kontrolu ili
naredbu. To se postize pretvorbom "obicnog" izbornika u Pop-up menu,
umetanjem slijedeée dodatne procedure u kédni prozor obrasca u kome
zelimo imati iskacuéi menu. S otvorenim Code prozorom obrasca kreiramo
dodatnu proceduru (npr. MouseUp).
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Kéd u nastavku, pretvorit ¢e izbornik mnulzvorni u Pop-up izbornik naziva MouseUp na mjestu
kursora:

Private Sub Form_MouseUp(Button As Integer, Shift As Integer, X Single, Y As Single)

If Button = 2 Then ' ako je desna tipka misa je pritisnuta onda . . .
PopupMenu mnulzvorni ' prikazi menu mnulzvorni

End If " kraj odluke

End Sub " kraj procedure

Na kraj tre¢e naredbe (masno tiskane) moze se dodati zarez i instrukcija za poravnanje:

0 za lijevo poravnanje (koje je pretpostavljeno i bez ovih instrukcija)
4 centrirano
8 desno poravnanje

Parametri X i Y deklarirani u prvoj liniji procedure su koordinate lijevog gornjeg ugla Pop-up
izbornika koje mozemo zadati ako Zelimo da se Pop-up menu pojavi na nekom definiranom
myjestu neovisno o poziciji kursora. X i Y (u pikselima) se dodaju na kraj trece linije, odvojeno
zarezima (npr: PoppMenu mnulzvorni, 40, 200 ).

Prikazana je samo jedna od mogucih verzija kéda za ovu namjenu.

PORUKA (Message) Prikaz poruke ostvaruje se upisom slijedele linije u Form_Load()
proceduru obrasca:

MsgBox "tekst poruke", xx pri cemu je xx neobavezna vrijednost (16, 32, 48 ili
64) koja definira vrstu ikone koja e se pojaviti uz poruku.
Ako ne Zelimo ikonu, ipak upisujemo zarez i prazninu (blank).
Poruku zatvara klik na dugme OK. .
TAB INDEKS KARAKTERISTIKA

Tab indeks je svojstvo koje definira redoslijed aktiviranja pojedinih kontrola u obrascu kad se kroz
njega krecemo tipkom TAB. Ako iz nekog razloga (npr. zbog proizvoljnog redoslijeda definiranja
kontrola) taj redoslijed ne odgovara nasim zahtjevima, treba kliknuti na zadnju kontrolu i njeno
svojstvo TabIndex u Properties-u postaviti na 0. Zatim redom od nazad prema prvoj kontroli sve
Tab indekse postavite na 0. Kad se prva kontrola postavi na tu najnizu vrijednost, sve ostale
poprimaju rastuce vrijednosti, pa ¢e redoslijed kretanja tipkom Tab biti u skladu s nasim zeljama.

Na kraju, u slucaju unosa pogresnog tipa podatka (npr. teksta u éeliju za broj¢ani podatak) VB ¢e
obavijestiti o greski, buduéi da Microsoft Jet Engine automatski verificira sve unose.

SPREMANJE OBRASCA I POKRETANJE APLIKACIJE

Spremi obrazac sa File > Save. VB (e zatraZiti ime za novi obrazac i ime za projekt (ako se prvi
puta spremaju). Obrazac dobiva nastavak .FRM, a projekt .VBA.

Pokreni Run > Start iz glavnog izbornika ili stisni F5. Obrazac iz dizajn-moda (Design-time)
prelazi u radni (Run-time) rezim, u kome objekti poprimaju namijenjenu funkciju,
tj. aplikacija ¢e proraditi.

Sad mozemo unositi podatke u kontrole obrasca. Pomak strelicama navigacijske
kontrole na slijedeli zapis automatski pamti uneseno. U nasem slucaju i dugme
DODAJ ili ALT+D prazni obrazac za novi upis.
Strelicama kontrole navigatora prelazimo s aktivnhog retka baze podataka na
slijedeci ili prethodni, odnosno prvi ili zadnji. Svaki ucitani zapis moZemo mijenjati
ili ispravljati.

Sva navedena dugmeta (koja smo kreirali) takoder poprimaju funkciju, pa tako
dugmetom VRATI (Restore) ponistavamo unose u kontrole, ako ne Zelimo da budu
zapamcene pri prelasku na slijedeéi zapis strelicama navigacijske kontrole.

Ovime smo uglavnom obuhvatili Visual basic okruZenje za kreiranje sucelja ili obrazaca. Vrijeme je
da nesto kazemo o procedurama i kodiranju.



@J" iPC - Rijeka © Copwrisht: Bela Nemet, dipl.inz. 23/23

PROCEDURE

Kako je vec¢ spomenuto, proceduru (ili subrutinu) definira kéd pisan u programskom jeziku Basic,
kojim se racunalu nalaze kako ce reagirati na pojedine dogadaje koje je inicirala prethodna obrada
ili korisnik. Visual Basic stoga sadrzi listu dogadaja i pamti listu procedura, a programerov je
zadatak da definira koje ¢e procedure uslijediti kao odgovor na pojedine dogadaje u pojedinim
fazama racunalne obrade.

Ako Visual Basic ili korisnik raspolazu gotovim procedurama za pojedine subrutine, koristit cemo njih.
Ako procedura koja nam treba ne postoji, morat ¢emo je kreirati pisanjem kéd-a.

Za pisanje procedura koristimo nekoliko prozora, od kojih je osnovno sucelje za pisanje koda -
prozor Code. Otvara ga dvoklik na objekt, tipka FZ7 ili komande izbornika View > Code.
Podsjetimo se kako prozor Code izgleda:

izborna lista objekata popis procedura Lijeva kombo-celija ¢uva
\ izbornu listu objekata a

—— —————————— ., desna popis procedura. Ispod
roject1 - Micosoft Visual Basic [design]/ =% njih se ispisuje kéd.
Fle Edit View Emject\Fgrmat Debug Run Query Diagragfn Tools Add-Ins Window Help

Protect Frowett =l Prilikom otvaranja prazne
procedure, automatski se
= . .
e % odabire objekt Form (obrazac)
X

B Formi (Form1) s vec¢ unesenim pocetnim i
zavrsnim retkom procedure
Load, iz desne kombo Ccelije.
To je procedura za ucitavanje
obrasca. Prozor Code prihvaca i
sve druge procedure obrasca.

Properties - Form1
Private Sub Form_Load() it Sl X

|[Form1 Form =
End Sub

Alphabetic I Categorized |

(Name) Forml
Appearance 1-3D

AutoRedraw Else Redovi i ispisi procedura, mogu
] BackColor &H8000000 . . .

52 Borderstyle 2 Sizable se po pozfreb/ kopirati sa copy-
[Eaption W Form1 paste iz jedne procedure u

% ClipControls True ili 7 ;
= drugu ili jednog projekta u
DrawMode |13 - Capy Pen M drugi, uz pri/agOdbU imena
_— objekata.
Caption
Returns/sets the text displayed in an
object's title bar or below an OPREZ !
Fonm tajout X| Promijenimo li ime nekog

objekta, moramo aZurirati
sve njegove procedure.

VBA verzija Visual Basic for Applications Cesto se koristi u sklopu OFFICE-ovih alata (EXCEL,
ACCES) za izvodenje onih procedura koje nisu sadrzane u arsenalu osnovnog programa, pa na
sucelju takvog Visual-Basic-Editora pomoc¢ni alati mogu biti drugacije organizirani, ali sadrze iste
elemente.

5 Object Browser mE <) Visual Basic f_or App_lications se poziva se iz Excelovog (ili
[<All Libraries= =] o] a2 Accessovog) izbornika sa: Alati > Makronaredba > Visual
| Al Basic Editor, a u nekim situacijama zna se i sam se ucitati
| Members of ‘<glabals>" zbog rjeSavanja gresaka u programu.
™ =]
=@ AlignConstants e App , L. . . .
éﬁ;migconiﬁ i :wmwate Bududi da je broj mogucih procedura vrlo velik, za njihov izbor
lent=roperts B SC - - . .e . Ve . . .
= App ¥ - AscB i sparivanje s dogadajima na koje Ce odgovarati, koristi se
o ApplicationStari) [+ Asc\W B poseban pretrazivac procedura Object Browser koga
<All Libraries> aktiviramo menu - ocijom View > Object Browser Visual
Basic-ovog glavnog izbornika. No, o tome kasnije.
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VB razlikuje tri vrste prosedura s gledista obuhvata primjene:

e Private sub je procedura koja je primjenjiva samo unutar objekta u kome je kreirana.
e Public sub su tzv. opée procedure, koje se mogu koristiti (2) u viSe objekata istog
obrasca, ili (3) ak u svim Visual basic aplikacijama (to su moduli).

opce procedure su procedure tipa Public koje mogu koristiti sve procedure one aplikacije u

iz .FRM datoteka kome je procedura kreirana. Nakon kreiranja, VB ih sprema u datoteku s
ekstenzijom .FRM koju automatski kreira prilikom spremanja projekta. VB ée
od korisnika zatraZiti unosenje imena nove FRM datoteke. FRM proceduru po
potrebi poziva lokalna procedura Private sub tipa.

opce procedure su procedure, koje mogu koristiti svi projekti, odnosno sve aplikacije. Dio su
iz .BAS datoteke tzv. programskih modula, tj. datoteka s nastavkom .BAS, koju VB automatski
(Modula) kreira prilikom spremanja aplikacije. Zatrazit e od korisnika ime nove .BAS

datoteke. I tu proceduru po potrebi pozivaju lokalne Private procedure.
RADIO GUMBI I PRIMJER NJIHOVE UPORABE KORISTENJEM JEDNOSTAVNIH PROCEDURA

Tzv. radio gumbi namijenjeni su izboru samo jedne od ponudenih opcija. U principu, ne moze
se odabrati vise od jedne opcije u grupi radio gumba. Ako na istom obrascu treba formirati vise od
jedne grupe radio gumba, svaka grupa se mora uokviriti okvirom EI iz kolekcije kontrola.

Iako radio-gumbi spadaju u objekte, a ne u procedure, oni bez procedura nemaju prakticnu
vrijednost. Klikom na njih korisnik mijenja njihovo svojstvo "Value" (vrijednost) iz False (laz, tj.
nezakliknuto) u True (istina, tj. zakliknuto). Stanje True ili False koristi se za iniciranje procedure
koja treba uslijediti u slucaju klika na pojedinu opciju grupe radio-gumba. Prvu i zadnju liniju
procedure svakog objekta, pa i radio-gumba VB automatski kreira ako dvokliknemo na odabrani
objekt, odnosno u nasem slucaju na odabrani radio gumb.

Primjer uporabe radio gumba, ali i jednostavnih procedura, dobro ilustrira programci¢ ciji kéd
slijedi u nastavku. Da bi ga primijenili, pokrenimo Visual basic, kliknimo na prvi redak u Semi
projekta, te u propertis tabeli svojstvo Name promijenimo u Zdravo. Time smo imenovali
aplikaciju. Klik na automatski predloZzen obrazac otvara svostva obrasca, pa za Name stavimo
frmzdravo, a upis "Zdravo" u svojstvu Caption, ispisat ¢e "Zdravo" na okviru obrasca. Time smo
imenovali obrazac (u ovom slucaju je ime aplikacije i ime obrasca isto). Ako spremimo projekt,
ubuduce ¢éemo ga na disku naéi pod imenom Zdravo.vbp. MoZemo ga spremiti u neku mapu u
blizini Visual Basic programa.

Uz navedeno, trebat ¢e nam i tri sliCice u .gif formatu, smjestene negdje na disku (najbolje u istoj
mapi sa Zdravo.vbp) Trebaju nam slijedece slike veli¢ine cca 1 x 1 cm:

e Siva podloga u veli¢ine smajlia jednake boje kao pozadina obrasca (nazovimo je sivo.gif)
e nasmijeseni smajli nazovimo smajli.gif i
e tuzni smajli nazovima Tuzan.gif (ne koristite hrvatske znakove u imenima objekata)

Sada otvorimo ponovo Zdravo.vbp i u formular umetnimo tri radio-gumba. Svojstvo Caption bit ¢e
upisano pored radio gumba umjesto "option button 1" itd. Postavmio na obrazac i jednu labelu, i
dva tekstualna okvira. Labelu smjestimo u sredinu, ali je oblikujmo kao celiju koristeli svojstva za
rub okvira Apperance (1 - 3D) | boju pozadine BackColor (odaberimo Window Background).
Jos nam treba dugme EXIT, pa ucrtajmo i njega. Klik na
Zeljeni objekt i svojstva objekata postavimo kako slijedi:

& Zdravo - frmzZdravo (F...[-OJEd

= Zdravo (=1 objekt: Name: Caption Value
| prvi radio gumb optStart Idemo !
@ e drugi radio gumb optSmjesko  Zdravo!
" B treéi radio gumb optTuzan Smrc !
prvi text box txtIdemo True
srednju labelu IblZzdravo
donji text box txtTuzan
dugme cmdExit E&XIT
P N (vruca tipka Ce biti X jer je ispred njega znak &)
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Slijedi umetanje triju okvira za slike i izbor slika sa diska putem svojstva picture
Kada ste kreirali slike, mozete poklopiti sve tri na isto mjesto. Rezultat bi trebao biti kao na slici.
Upis True u svojstvu Value prvog radio gumba, stavlja ga u zakliknuto stanje pri ucitanju obrasca.

Preostaje pisanje kbéda. Iako kodiranje jos nismo usvojili, slijededi ispis kbda sa objasnjenjima,
dovoljno je jednostavan da posluzi ne samo za dovrSenje zapoclete aplikacije, nego i kao ilustracija
za slijedece poglavlje o procedurama i kodiranju. Dvoklik na prazan dio obrasca otvorit ¢e prozor
Code sa zapocetom procedurom Private Sub Form_Load(), a to je procedura koja c¢e se izvrsiti
prilikom ucitavanja prvog (u nasem slucaju jedinog) obrasca, dakle i aplikacije. U tom kodnom
prozoru Ce biti sadrzane sve procedure koje se odnose na ovaj obrazac i njegove objekte.

Da bi zapoceli procedure pojedinih objekata, treba samo dvokliknuti na odabrabi objekt. Izmedu
prve i zadnje linije "praznih" procedura, upiSite nize navedene naredbe tako da Citav kéd izgleda
kako slijedi:

" UCITAVANJE OBRASCA - usput se izvrsavaju slijedeée naredbe.

Private Sub Form_Load()

imgTuzan.Visible = False ' sakriva sliku "tuzan"

imgSmjesko.Visible = False ' sakriva sliku smjeska

txtIdemo.Text = "Text box mozes ispravljat !" ' postavlja tekst u prvi tekstualni okvir
Lblzdravo = """’ prazni labelu "Zdravo"

txtTuzan.Text = """’ pazni tekstualni okvir "Tuzan"

End Sub

' Klik na prvu opciju "Idemo" (naziva "optStart") inicira slijedeée naredbe:

I

Private Sub optStart_Click()

imgSivo.Visible = True ' postavlja sliku "Sivo" (tj. na boju pozadine)
imgTuzan.Visible = False ' akriva sliku "Tuzan"

imgSmjesko.Visible = False ' sakriva sliku "Smjesko"

Lblzdravo = """’ prazni labelu "Zdravo" (srednju celiju)
txtIdemo.Text = "Idemo ispoletka ?" ' postavlja natpis u prvu Celiju (tipa text box)

mnm 1

txtTuzan.Text = prazni zadnji tekstualni okvir (uz "Smrc 1")

End Sub

" Klik na drugu opciju "Zdravo" (naziva "optSmjesko") inicira slijedece naredbe:

Private Sub optSmjesko_Click()

imgTuzan.Visible = False ' sakriva sliku "Tuzan"

imgSmjesko.Visible = True ' postavlja sliku "Smjesko"

imgSivo.Visible = False ' sakriva sliku "Sivo"

LblZdravo = "Haj skvadro!" ' upisuje labelu (oblikovali smo je kao celiju)

mnm 1

txtIdemo.Text =
txtTuzan.Text =
End Sub

sakriva tekst u prvoj celiji (text box naziva
sakriva tekst u trecoj Celiji, zakljucanoj za korisnika

mnm 1

"Klik na tre¢u opciju "Smrc !" (naziva "optTuzan") inicira slijedeée naredbe.
' Iz dosadasnjih opisa trebali biste znati sto radi koja od slijedecéih naredbi.
Private Sub optTuzan_Click()

imgTuzan.Visible = True

imgSmjesko.Visible = False

imgSivo.Visible = False

LblZdravo = ""
txtldemo.Text =
txtTuzan.Text = "Zasto me ostavljas ?"
End Sub

nn

Tekst iza znaka ' (gore bljede ispisan) VB shvaca kao primjedbe i objasnjenja koja ne utjeCu na
izvrsavanje programa.

Spremimo sada aplikaciju i pokrenimo iz izbornika komandama Run > Start ili jednostavnije
klikom na ikonu O na vrhu panela.
Klikom na pojedine radio gumbe, dobit cemo zanimljive efekte. Obrazac zatvara klik na EXIT.
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Iskoristili smo priliku za dodatno objasnjenje postupanja sa tekstualnim upisima. Kontrole
tekstualnih okvira sluZze za unos i korekciju teksta zbog unosenja podataka u bazu podataka koju
obrazac opsluzuje. Unos se moze izvrsiti rucéno, tj. direktnim upisom u kontrole, ali moze se unositi
i "programski”, tj. putem kéda, kao sto je slucaj u ovom primjeru. Obrazac se takoder koristi i za
prikaz podataka iz postojeceg zapisa.

Ako zelimo sprijeciti korisnika da mijenja programski unesen tekst, to se moze postic¢i na dva
nacina:

e podatak se u obrascu moze prikazati pomocu labele umjesto pomocu tekst box-a (kao sto je
ucinjeno u drugoj Celiji naseg primjera) ili

e text box-u se izborom opcije True u svojstvu Locked (zakljucano) pretvara u read-only
kontrolu, tj. takvu koju se moze samo Citati, ali ne i ispravljati.

U oba slucaja putem kéda upisan ili iz tabele isCitan podatak korisnik ne mozZe mijenjati.

KREIRANJE PROCEDURA
LOKALNE PROCEDURE tipa Private sub kreiraju se za postojeéi imenovani objekt kako slijedi:

Kreiranje (tj. imenovanje) obrasca popraceno je automatskim kreiranjem procedure Private Sub
Form_Load, koja postaje vidljiva dvoklikom na prazan dio obrasca. VB ¢e sam
upisati Form i Load u lijevu i desnu kombo-Celiju prozora Code, te pocetnu i
zavrsnu liniju procedure, koja se izvrsava prilikom otvaranja obrasca.

Private Sub Form_Load()
€ dok ovdje nije nista upisano, procedura samo ucitava obrazac
End Sub

Zelimo li definirati jos neku dodatnu proceduru koja se treba izvrsiti prilikom ucitanja obrasca, a ne
na pri aktiviranju kontrola, s otvorenim Code-prozorom aktivnog obrasca iz
glavnog izbornika biramo:

Toos > Add Procedure U dijaloskom okviru Add Procedure koji ¢e se otvoriti, ve¢ je odabran
radio-gumb Sub (kreiramo subrutinu a ne primjerice funkciju) i Private (jer
kreiramo lokalnu proceduru). U tekstualnu kontrolu treba upisati naziv buduce
procedure. Na dnu prozora Code, VB ¢e ovoriti novu proceduru s pocetnom i
zavrSnom naredbom kada kliknemo na OK.

Private Sub ImeProcedure()
End Sub

Primjec¢ujemo da ona inicijalno nije vezana za neki dogadaj (nema Click() ili
neki drugi dogadaj u prvoj naredbi), jer se ona izvrSava prilikom otvaranja
obrasca, tj. unutar osnovne procedure obrasca Form_Load. U tom cilju, njezino
ime ili naredba Call Imeprocedure se upisuje u obliku linije unutar Form_Load
procedure, na mjestu koje kronoloski definira trenutak njenog aktiviranja. Ako
je tako ne upiSemo, ona ostaje neaktivna.

Preostaje slucaj, kad se procedura treba odnositi na neku kontrolu obrasca, a
ne na sam obrazac. Taj je sluCaj najjednostavniji:

e dvoklik na objekt u koji se procedura Zeli ugraditi, otvara Code prozor aktivnog obrasca,
kome objekt pripada. VB u lijevu kombo-celiju automatski upisuje ime oznacenog objekta
(tj. "Name" odabrane kontrole), a u desnu Celiju pretpostavljeni dogadaj Click kojim se
procedura aktivira. Istovremeno, u Code-prozoru aktivnog obrasca otvara proceduru
odabranog objekta s pocetnom i zavrsnom linijom:
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Private Sub ImeObjekta_Click()
€ dok ovdje nije nista upisano, procedura ne radi nista
End Sub

U ovom slucaju, prva linija zavrSava dogadajem koji aktivira proceduru.
Izmedu zagrada mogu, ali ne moraju biti sadrzani parametri potrebni za
izvrsenje.

Vidimo da je VB proceduri automatski nadjenuo ime Imeobjekta, pri cemu e
ime objekta iz svojstva objekta Name imati i troslovni prefiks koji oznacava
vrstu objekta (osim ako je objekt tipa Text-box).

Sto éemo upisati u naredbene linije, predmet je razmatranja u slije¢em
poglavlju, a jednostavne primjere smo vidjeli u opisu kreiranja dugmadi i
radio-gumba.

Call imeprocedure Za sada pamtimo, da medu linije procedure treba upisati imena onih FRM ili
BAS procedura koje zelimo da VB izvrsi prilikom aktiviranja objekta (npr. kad
kliknemo na objekt). Upisom imena procedure unutar kéda, pozivamo ih,
odnosno zahtijevamo njihovo izvrsenje. Proceduru poziva i naredba Call
ImeProcedure.

FRM PROCEDURE Ako kreiramo opcéu proceduru koja se moze spremiti u FRM datoteku, tu
proceduru mogu pozivati sve Private procedure iz iste FRM datoteke, a to su
procedure jednog obrasca. Postupak:

e klik na ciljani obrazac u Project-exploreru - obrazac ostaje oznacen (ako postoji FRM

e otvori Code-prozora tipkom FZ7 datoteka, moZemo birati i FRM datoteku).
(ili dvoklik na otvoreni obrazac) otvara se Code-prozor Form_Load tog obrasca.
o U lijevoj kombo-celiji biramo General kursor se postavlja iznad Private Sub Form_Load()
e iz izbornika Tools > Add Procedure otvara se dijaloski okvir Add Procedure
e u Name upisi ime buducée procedure
e Sub i Public ¢e vel biti izabrani to definira vrstu procedure kao opcu subrutinu
e OK VB u desnu kombo celiju i njen popis upisuje
Imeprocedure a u kodnoj listi otvara novu
proceduru. :
Private Sub Imeprocedure()
End Sub
Save As Prilikom srpemanja aplikacije VB automatski kreira novu .FRM datoteku s

unesenim upravo kreiranim kédom i trazi upis imena FRM datoteke. Ako ona
vec postoji, nova FRM procedura bit ¢e dodana na postojeci ispis kéda.

FRM Opce procedure ne pokrecu dogadaji, nego se one pozivaju naredbom Call Imeprocedure ili
jednostavnim upisom Naziva u nekoj Private proceduri iz iste FRM datoteke
u kojoj je spremljena FRM opcéa procedura.

BAS PROCEDURE kreiramo kada proceduru Zelimo koristiti u bilo kojoj Visual Basic aplikaciji.

i Module Skup takvih procedura upisuje se u tzv. modul, - datoteku s nastavkom BAS
Proceduru moze pozvati naredba Call ImeProcedure ili upis ImeProcedure u
kodnu liniju bilo koje lokalne (tj. Private) procedure bilo koje Visual basic
aplikacije, pod uvjetom da je procedura prisutna u bilo kom modulu (tj .BAS
datoteci) racunala.

Project > Add module iz glavnog izbornika otvara dijaloski okvir Add Module

o Klik na ikonu Module i dugme Open otvara dijaloSki okvir Imeprojekta-Modull

o iz izbornika Tools > Add Procedure otvara se dijaloski okvir Add Procedure

o u Name upisi ime buduée procedure privremeni naziv Modull se mijenja u upisani.
o Klik na Sub i Public- - - - - - - - - - definira vrstu procedure kao opcu subrutinu.
o OK VB u desnu kombo celiju i njen popis upisuje
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ImeModula. Istovremeno u Project-Explorer
upisuje novi folder "Modules" sa novim
modulom Modull.BAS, u Cijoj kodnoj listi
otvara novu proceduru :

Public Sub Modul1()

End Sub
e Spremi aplikaciju sa File > Save Datoteka .BAS automatski se sprema prilikom

spremanja aplikacije. Treba je samo imenovati
Ako .Bas datoteka vec postoji, postupak je:

. biraj modul (iz Projekt Explorera) u koji Zelis spremiti novu opéu proceduru

o klik na ikonu View Code otvara okvir za pisanje kéda odabranog modula
o iz izbornika Tools > Add Procedure otvara se dijaloski okvir Add Procedure

. u Name upisi ime buduce procedure

o Klik na Sub i Public- - - - - - - - - - definira vrstu procedure kao opcu subrutinu.

o OK VB u desnu kombo Celiju i njen popis upisuje

ImeModula i otvara prvu i zadnju kodnu liniju

Sada znamo napraviti obrazac, povezati ga s ciljanom bazom podataka i Zeljenom tabelom, a
poznamo | sve vrste procedura, te nacine na koji ih mozemo zapoceti. No, s izuzetkom nekoliko
jednostavih procedura koje smo pokazali, ne znamo Sto treba upisati izmedu pocetne i zavrsne
naredbe procedura. Ipak, znamo da ¢e se unutar aktivhe procedure izvrsiti i opée procedure Cije
ime upiSsemo kao jednu od linija aktivnhe procedure. Za neke jednostavne radnje (npr. upis
tekstualnih podataka u bazu podataka ili prikaz redaka baze podataka u obrascu) nam procedure i
ne trebaju. No ako se osim pukog spremanja i Citanja podataka iz baze zahtjeva i najjednostavnija
obrada tih podataka, moramo primijeniti postojece, ili znati napisati vlastite kédove u procedurama

PISANJE KOD-a

Racunalnom obradom upravlja niz instrukcija koje ¢ine program. Danasnji programi su interaktivni,
tj. za vrijeme obrade korisnik komunicira s racunalom putem korisnickog sucelja, misa i tipkovnice.
Iole slozeniji programi razbijaju se na manje jednostavnije potprograme, koje u Visual Basic-u
zovemo procedurama.

Procedura je slijed instrukcija — programskih naredbi nanizanih u redove (tzv. "linije") izmedu
pocetnog i zavrsnog retka procedure, koje Visual Basic prilikom imenovanja nove procedure
ispisuje automatski. Takav ispis potprograma naziva se kéd. Prazan kéd ima slijededi izgled:

Private Sub.ImeProcedure_Dogadaj()
Ovdje se ubacuju naredbeni redovi (linije) redoslijedom izvodenja obrade
End Sub
Crveno Ce biti tiskane sluzbene rijeci Visual basica, a plavo nazivi koje daje korisnik.

Svaki se naredbeni redak sastoji od sluzbene rijeéi Visual Basic-a za pojedine radnje i imena
elemenata (procedure, objekata i dogadaja, eventualno i obrazaca i dr.) s kojima se radnja izvodi.
Tako i prvi redak kéd-a sadrzi sluzbenu rije¢ "Private Sub" koja racunalu kazuje da je rije¢ o
proceduri (potprogramu ili subrutini) koja je izvediva samo s naznacCenim objektom (otuda prefiks
Private), a izvrsiti se treba ako nastupi naznaceni dogadaj. Unutar zagrada na kraju retka mogu,
ali ne moraju biti sadrzani neki parametri potrebni za izvrsenje obrade.

Ostali naredbeni redovi izmedu prvog i zadnjeg, nacelno sadrze sluzbenu rije¢ za Zeljenu radnju:

Unload Me prekini izvodenje svih naredbi, tj. zaustavi proceduru (stariji oblik je End)
ili izraz oblika jednakosti:

ImeObjekta.Karakteristika = Vrijednost na primjer:
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imgSmile.Visible = False tj. Slika Smajlia.je vidljiva = laz (sakriva sliku "Smile") ili
txtArtikal = "krumpir" naredba ispisuje tekst Krumpir u Celiji koja se zove Artikal

Pamtimo: tekstove desno od jednakosti (osim sluzbenih rijeci) stavljati medu navodnike !
Naredbe ovog oblika mogu biti koristene i za oblikovanje ili promjenu obrazaca, sucelja, ili na njima
prisutnih objekata. U tom cilju potrebno je kodnom linijom promijeniti svojstava objekata, koja

inace definiramo u tablicama svojstava u dizajn-modu (tako smo postupali u primjeru Zdravo.vbp)

Primjec¢ujemo da se ime objekta sastoji od objekt-prefiksa (img, odnosno txt itd.) i samog
proizvoljnog imena. U Visual Basic-u su propisani slijedeéi prefiksi za razne vrste objekata:

Prefiksi imena objekata u Visual Basic-u

Objekt prefiks Ojekt prefiks
podatak (data) dat abc fiksni tekst (labela) Ibl
izbornik datoteka fil [abl  tekstni okvir txt
izbornik direktorija dir 1 komandno dugme cmd
izbornik pogona drv [ okviri¢ za kvacicu chk
crta lin {¥  kruZi¢ za izbor opcije opt
1 lik (krug, kvadrat itd) shp EE kombo okvir cbo
L= vodoravni kliza¢ hsb okvir za listu Ist
3 vertikalni kliza¢ vsb -2 slika (image) img
D okvir (frame) fra

Primjerice naziv cmdlIzlaz dat ¢éemo komandnom dugmetu za uklanjanje obrasca sa ekrana.

Sve elemente (obrasce, objekte, fontove i dr.) koji se koriste u objektno orjentiranim programima
karakteriziraju razna svojstva. Promjenom svojstava, mijenja se polozaj, velic¢ina, oblik ili druge
karakteristike (boja, veli¢ina, debljina crte ili znakova i dr.) objekata, pa se i izgled sucelja ili
obrazaca moZe mijenjati i naredbenim linijama Visual Basic-a, ako je to potrebno, tj. ako izmjene
trebaju uslijediti automatski, kao rezultat tijeka obrade .

Zamagljeno i nevidljivo

Objekti, naredbene ikonice na izbornicima i dr. mogu se deaktivirati ako zelimo privremeno
sprijeciti njihovu uporabu, ili ih sakriti. Tome sluze slijedece dvije naredbe:

cmdDalje.Enabled = False dugme DALJE (npr. za nastavak obrade).Ukljuc¢eno = Laz
drugim rijeCima: sprijeCen je nastavak programa (npr. dok
se ne obavi neka radnja koja je uvjet za nastavak). Dugme
¢e na sucelju ili obrascu biti zamagljeno i nece reagirati.

cmdDalje.Visible = False Isto dugme, u ovom slucaju bit ¢e sakriveno, tj. neée se ni
vidjeti dok ne promijenimo svojstvo vidljivosti na TRUE
cmdDalje.Visible = True dugme DALJE.Vidljivo = istina (tj. dugme je vidljivo)

Pretpostavljam da ste shvatili filozofiju. Tijekom procedure, mijenjat ¢ete svojstva tim naredbama
prema potrebi.

Koristite iskacuca objasnjenja (Tooltips) uz objekte Cija funkcija nije potpuno jasna sama po sebi.
ToolTipText bit ¢e vidljiv kada kursor zadrZimo na objektu s Tooltip-om na duze od sekunde.
Objasnjenja se umecu dvoklikom na svojstvo ToolTipText u tabeli svojstava objekata. Drugi je
nacin za kratke upute ili objasnjenja postava labela, a treéi kreiranje poruka (Message).
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Varijable i vrijednosti

Do sada smo dogovorili, da éemo promjenu stanja bilo kog od objekata koji tvore sucelje zvati
dogadajem i da je zadatak programera da definira proceduru koju racunalo treba izvrsiti kao
odgovor na planirane ili moguée dogadaje. Takoder znamo da se ime procedure sastoji od imena
tretiranog objekta, na koje se dodaje ime dogadaja koji ¢e inicirati proceduru.

Slijedeéi pojmovi koje susre¢emo pri pisanju koda su:

e varijabla

vrijednosti

je imenovano mjesto, odnosno nositelj bilo kakvog sadrzaja ili vrijednosti.
Ime varijable je trajno (tj. nepromjenjivo) a vrijednost koju varijabla ¢uva je
promjenjiva. "Varijablu" s vrijednoscéu koja se u pravilu ne mijenja (ali u
rijetkim sluajevima ipak moZe biti promijenjena, poput primjerice
vrijednosti PDV-a) zovemo Konstanta. Varijabla mozZe ¢uvati samo
jednu vrijednost. Izuzetak je Niz, koga moZemo shvatiti kao varijablu koja
moze cuvati vise od jedne vrijednosti. Da bi svaka vrijednost niza bila
dostupna, pojedinim vrijednostima dodjeljuju se tzv. index-i. Pri tome prvoj
vrijednosti u nizu pripada indeks 0.

Neke varijable stvara programer, a neke cuvaju karakteristike svojstava
(boju, debljinu i sl.) prisutnih sastavnica ili objekata i unaprijed su
definirane, te nose sluzbena imena koja se ne mogu koristiti za programske
varijable. Pridruzenjem nove vrijednosti, varijabla gubi prijasnju, sto kod
svojstava zovemo modificiranjem vrijednosti svojstava. Varijable moraju
pocinjati slovom i mogu imati najvise 255 znakova bez razmaka
(mjesto razmaka koristi: _ )

su brojcane ili znakovne (ili druge) vrijednosti koje dodjeljujemo
varijablama naredbom oblika: =~ ImeVarijable = vrijednost

Pri tome znakovne vrijednosti treba stavljati medu navodnike.
Izraz navedenog oblika upisujemo izmedu pocletnog i zavrsnog redka
procedure, redoslijedom kojim treba teci izvrsenje.

Nacin uvodenja varijabli u proceduru zovemo deklariranje varijabli.
Gore je naveden najjednostavniji nacin, no bolje je navesti sve varijable
na pocetku procedure u obliku (crveno su tiskane sluzbene rijeci):

Dim Imevarijablel, Imevarijable2, Imevarijable . ... itd

MozZe se to jos i kompliciranije, s navodenjem tipa podataka:

Dim ImePsa as String, Starost as integer

Crveno su otisnute sluzbene rijeéi Vsual Basica.

Ova "kompliciranja" se isplate osobito kod vecih procedura, jer je pregledom prvih redaka
procedure mogucde dobiti uvid u sve varijable koje procedura koristi, a dobar pregled nad
koristenim varijablama zlata ¢e nam vrijediti u radu sa sloZzenijim aplikacijama. Inace, procedura ¢e
funkcionirati i bez Dim - linija, ako se ne izgubimo u sumi imena. Na kraju, varijabli kao vrijednost
mozemo dodijeliti drugu varijablu:

Imevarijablel = Imevarijable2 npr: txtPoruka.Text = txtMesage.Text
Svojstvima objekata, vrijednosti se dodjeljuju u obliku:
ImeObjekta.Imesvojstva = Vrijednost (Imesvojstva je sluzbena rijec)

Moguca je promjena vrijednosti objekta i u obrascu koji nije otvoren, ali
u tom sluéaju na pocetku naredbe treba navesti ime tog obrasca:

ImeObrascalImeObjekta.Imesvojstva = Vrijednost
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Tipovi podatka
Korisnici EXCEL-a znaju da razlikujemo viSe tipova podataka:

String(s) znakovne varijable (ukljucivo niz cifri koji izgleda kao broj, npr. telefonski brojevi)
Integer cjelobrojna vrijednost (broj bez decimala)

Single decimalni broj

Long vrlo mali (negativni) ili vrio veliki cjelobrojni podatak (dakle bez decimala)
Double i decimalni broj s dvostrukom tocnos¢u (vrlo velikim brojem decimala)
Numbers "

Variant datum (od 01.01.0000 do 31.12.9999)

Currency vrijednosti u valuti

Vec¢ smo spomenuli, da se deklariranje varijabli moZe obogatiti i navodenjem tipa podataka:

Dim ImePsa As String, Staros

Zelimo li ograniciti dopustenu duZinu podatka, to je omoguéeno sintaksom:

Dim VariableName As DataType , max. broj znakova npr:
Dim ImePsa As String , 8 (odbacit Ce se visak iznad 8 znakova)

Visual Basic razlikuje tri nivoa varijabli s gledista dohvata . To su:

e Local varijabla je ograni¢ena na onu proceduru u kojoj je deklarirana
e Module varijabla se moze koristiti u svim procedurama vlastite FRM datoteke
e Public varijabla se mozZe koristiti u svim projektima Visual Basic-a

Sto je Siri opseg dohvata varijable, nastat ¢e veli rusvaj ako varijabla unese pogresan podatak, a
greska ce se teze locirati.

Nivo dohvata varijable zavisi o tome, gdje éemo je deklarirati. Varijabla deklarirana u Private Sub
proceduri koju inicira neki konkretni dogadaj, bit ¢e lokalnog nivoa, tj. ograni¢ena na tu proceduru.
Varijablu nivoa Module treba deklarirati odabravsi General iz popisa objekata prozora Code.

U desnoj kombo-Celiji u tom slucaju treba stajati Declarations. Varijablu definiranu ovdje, mogu
koristiti sve procedure iz iste FRM datoteke u koju e biti spremljena ova varijabla.

Varijablu s dohvatom Public mozemo deklarirati samo unutar modula, koga otvaramo menu-
naredbama Visual Basic-a Project > Add >Module, sto ¢e proizvesti pojavu (novog) modula u
Semi aplikacije. Klikom oznacimo i otvorimo (sa Open) tu datoteku (imat ée nastavak .BAS), pa ¢e
se prikazati prazan Code okvir s upisom General u lijevoj i Declaration u desnoj combo-celiji.

Tu sada deklariramo varijablu, ali mjesto uobiajene sluzbene rije¢i Dim pisemo Public:
Public ImePsa As String

Dodavanje naredbe Option Explicit u program, prisilit ¢e nas da unato¢ svojoj lijenosti deklariramo
sve varijable, Sto nam kasnije moze ublaziti muke pri trazenju gresaka u programu. Deklariranje
dohvata varijabli olaksat ¢e prihvat aplikacije od strane srodnih progranskih jezika poput Pascala,
C++ idrugih.

KONSTANTE su "varijable" s nepromjenjivom, odnosno stalnom vrijednosc¢u (npr. stopa PDV-a)
Moraju poceti slovom i imati najvise 40 znakova (mjesto praznina koristiti _ ).

One se koriste uglavnom ako predvidamo potrebu njihove zamjene na vise mjesta u aplikaciji. LakSe
je u slucaju promjene porezne stope promijeniti vrijednost konstante PDV, nego na sto mjesta u

aplikaciji mijenjati iznos te stope. Konstante, slicno varijablama i procedurama, dijelimo na Lokalne,
Modulne i Javne (public). Lokalna konstanta se deklarira unutar Private Sub imeProcedure_Click() sa

Const PDV = 23 "deklarira konstantu PDV i dodjeljuje joj vrijednost 23
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Nju moze koristiti samo procedura u kojoj je konstanta deklarirana. Modulnu proceduru (deklariranu
u View > Code > General > Declarations) mogu Koristiti sve procedure iz iste FRM datoteke. Javnu
konstantu (deklariranu u View < Code > General > Declarations naredbom oblika:

Public Const imeKonstante = vrijednost) moZe koristiti bilo koja procedura bilo koje aplikacije.

Uzimanje informacija

Pod "uzimanjem informacija" podrazumijevamo ono sto treba upisati kao narebu, odnosno redak
procedure u cilju unosa informacije u tabele baze podataka s kojom je nasa aplikacija povezana.
Adresa informacije o nekom svojstvu koju Visual Basic moze dohvatiti u principu sadrzi imena
Obrasca, Objekta i svojstva. Ako je objekt u aktivnom obrascu, ImeObrasca (FormName) se moZe
izostaviti. Sintaksa kojom se to ostvaruje upisana je uz "svojstvo objekta" u slijedecem pregledu.
Tako su naznacene i sintakse za dohvacanje informacija iz ostalih mogucih izvora.

Visual Basic informacije prikuplja iz:

e korisnickog sucelja (pri tome se informacije uzimaju takoder iz objekata)
e objekata
o Ssvojstava objekta FormName!ObjectName.Property="svojstvo"
o tekstnih okvira txtImecelije.Text = "tekstualni sadrzaj"
o radio gumba optImeKruziéa.Value = True ili False
o potvrdnih okvira (za kvacice) = chkImeKvacice.Value = 0, 1 ili 2%
o izbornika pogona interni drvImePogona.Drive = "slov.ozn.pogona:"
o izbornika mapa Eretra— dirlmeMape.Path = "navedi komplet. put"”
o izbornika datoteka -Zivac filImeDatoteke.Filename ="put & ImeDatoteke"
o kombo celije cboImeCelije.Text = "kombo-opcija"
o kliznih traka (prikazuju brojé.vrijiedn) NamjenaTrake = hsbImetrake.Value**
o listi IstImeliste.Text = "odabrana opcija" ***

e matematskih i logic¢kih izraza
Dakle op¢i oblik izraza koji uzima vrijednost iz nekog objekta je
prefiksImeObjekta.Vrstapodatka = rezultat

I ovdje su crveno tiskane sluzbene rijeci Visual Basic-a, a plavo imena koja daje korisnik.
Crno je ocitani rezultat koji je samo kod svojstava, radio gumba i okviri¢a s kvacicom sluzbena
rije¢, a kod ostalih izvora je informacija koju je pri obradi unio ili odabrao korisnik.

Pri koriStenju sintaksi vodimo raluna da u imenima objekata ne koristimo hrvatske i
posebne znakove, jer oni u nekim programima imaju programska znacenja pa mogu poremetiti
obradu. Medutim u tekstualnim upisima pod navodnicima, sve je dozvoljeno.

Rad s matematskim i logickim izrazima poznat je iz EXCEL-a vecl i osnovnoskolskim
korisnicima, pa se neée nadugacko obradivati, ali je pridodan kao posebno poglavlje na kraju
uputa. Za matematske obrade i sloZene logi¢ke zavrzlame ionako je bolje koristiti EXCEL, pa barem
pocetnici kojima je ovo prvenstveno namijenjeno, nece uvlaciti slozenu matematiku u Visual Basic.

*  Status okviri¢a s kvalicom se iskazuje vrijednosé¢u: 0 prazan, 1 odabrano, 2 nije birano ("mrtvo")
**  PolozZaj klizne trake iskazuje se takoder brojcanom vrijednoScu, koja se moZe ispisati uz traku.
Kod vertikalne klizne trake mjesto hsb stajat ée vsb
*** Sintaksa se odnosi samo na liste s jednim izborom. Za slucaj kada se drzanjem tipke CTRL iz liste moze
odabrati istovremeno vise opcija, postupak je sloZeniji, pa to nije obradeno u ovoj saZetoj uputi.
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OBRADA PODATAKA

je korak koji moze uslijediti iza pribavljanja podataka iz kontrola obrazaca, bilo da su utipkani ili
ucitani iz baze podataka na koju je nasa aplikacija vezana. Obrada podataka (uz ostale, moZemo
reéi "sporedne" postupke kao sto su sortiranje, selektiranje i sl.) ukljucuje izvodenje triju vrsta
operacija. Bududi da vjerojatno vec koristite EXCEL, pojam matematskih, logi¢kih i poredbenih
operacija ne moze Vam biti nepoznat, pa vrste operatora navodimo krajnje saZeto. Sve se
operacije izvode uz pomo¢ procedure ili dijela procedure u kojoj se:

primjer:
e definiraju vrijednosti varijabli MPC = 1000
PDV = 230
e postavlja izraz MPC = VPC + PDV

U kontroli (tj. Celiji) obrasca MPC prikazat ée se rezultat 1230.
vrste operacija:

e ARITMETICKE (podrazumijevaju se operacije, s pozitivnim i negativnim brojevima)

operacije: primjeri:
+ zbrajanje MPC = VPC + PDV
- oduzimanje dohodak = primitak - troSkovi - doprinosi
* mnoZenje PDV = VPC * stopa_poreza
/ dijeljenje prosjek = suma /
\ dijeljenje s cjelobrojnim rezultatom cjelobrojni rezultat dijeljenja 11 /3 =3
Mod ostatak od dijeljenja dijelimo: 11/3 - rezultat je 3, a ostatak: 2
A potenciranje povrsina = stranica_kvadrata ™ 2
& spajanje nizove znakova punolme = ime & " " & prezime

izmedu imena i prezimena dodaje se praznina
e LOGICKE operacije koristimo u procesima odlucivanja. Nastavak neke procedure slijedi (ako):

And (i) ako je zadovoljen uvjet_1 And uvjet_2 (odnosno oba uvjeta)
Or (ili) ako je zadovoljen uvjet_1 Or uvjet_2 (tj. jedan od uvjeta)
Xor (iskljucivo ili) vraca vrijednost False ako su obje vrijednosti True ili False
Not (ne) ako izraz Marko = musko ima vrijednost True (istina),

onda Not (Marko = musko) ima vrijednost False (laz).

e POREDBENE usporeduju lijevu i desnu stranu izraza. Koriste se takoder pri odlucivanju

= jednako ili identicno Primjer: (prva dva retka deklariraju varijable i vrijednosti)
< manje prihod_2008 = 200 000

<= manje ili jednako prihod_2009 = 176 000

> vece rast = prihod_2009 > prihod_2008

>= vece ili jednako Temeljem zadnjeg retka, VB ce kreirati varijablu "rast"
<> razlicito ili nejednako i dodijeliti joj vrijednost False (rast = laz).

Navedeni operatori koriste se za usporedbu numerickih, ali i znakovnih vrijednosti. Pri tome se kod

znakovnih vrijednosti usporeduje broj znakova. Ne zaboravimo znakovne vrijednosti u izrazu
stavljati medu navodnike

VB postuje slijedeli prioritet izvodenja operacija (od viseg prema nizem):

A - (kao promjena predznaka) *i/ \ Mod +/- & = <> < > <= Jogicki operatori
Ako Zelimo drugacije prioritete u obradi, to moramo osigurati uporabom zagrada.
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MANIPULIRANJE ZNAKOVNIM VARIJABLAMA

I u ovom prikazu pamtimo da se navedene naredbe upisuju u procedure koja trebaju sadrZavati:

Private Sub imeProcedure_Click() "uvodna naredba procedure (dogadaj ne mora biti Click())
Dim imeVarijable As String " deklarira se varijabla doticnog imena kao znakovna
imeVarijable = "XXXXXX" "varijabli se dodjeljuje vrijednost (za string u navodnicima)
naredba "ovdje dolaze naredbe iz nastavka
End Sub ' zavrsetak procedure
Len (imeVarijable) vraca (tj. iskazuje) duljinu (broj znakova) varijable
LCase(imeVarijable) velika slova mijenja u mala
UCase(imaVarijable) mala slova mijenja u velika
Left(imeVarijable, x) vraca lijevih x znakova varijable
Right(imaVarijable, x) vraca desnih x znakova varijable
InStr("xxxx": "imeVarijable") vraca lokaciju (tj. broj znakova do) stringa xxxx u varijabli
Mid(imaVarijable, x) = "yyyy" umece string yyyy na x-tom mjestu varijable umjesto
postojecih znakova (zamjena dijela znakovne varijable)
—~—
LTrim(imeVarijable) uklanja postojece pra znine ispred " varijable"
—~
RTrim(imeVarijable) uklanja postojece praznine iza "varijable "
Trim(imeVarijable) uklanja sve postojece razmake ispred i iza varijable

CDb1(imeVarijable) ili CSng(imeVarijable) pretvara znakovni oblik broja u numericki

CStr(broj) pretvara broj u znakovni oblik (tj. u niz znakova, string)
Asc("znak") vraca ASCII kéd znaka - npr. Asc("A") vraca 65
Chr("nn") koristimo za uvodenje u procedure posebnih kontrolnih

znakova (tipke ENTER, prijelaza u novi redak, ESC tipke). nn
je pri tome ANSI kéd predmetne tipke, odnosno znaka.

Kako vidimo, Mid ima sasvim drugaciju ulogu od operatora Mid u EXCEL-u, gdje se koristi za
"vadenje" dijela stringa iz njegovog sredisnjeg dijela.
Takoder, primijetimo da Windowsi ne koriste ASCII kédnu tabelu nego ANSI kéd znakova

LOGICKE ODLUKE

Logicke odluke racunalu omogucuju da bude vise od kalkulatora ili pisace masine. Sposobnost
aplikacija da odluce o nastavku procesa obrade zavisno o dotadasnjem tijeku procesa, tj. o
medurezultatu ili o intervenciji korisnika, zavaljujemo naredbama tipa ako — onda — u protivhom.
I ovdje podsjecamo da odluke u nastavku ugradujemo u procedure s uobicajenim pocetnim
retkom, deklariranjem varijabli i zavrsnim retkom. Iza deklariranja varijabli i definiranja njihovih
vrijednosti negdje mogu biti ugradene sekvence slijedecih oblika logickog odlucivanja:



=Y Y - o = ww imovatort irvarska. com
(7 -I" iPC RIJERE @ Copwrighr: Bela Nemet. dipl.inz. 35/35
IF — THEN oblik odluke

If izraz Then naredba "ako je istitnit navedeni izraz onda izvrsi naredbu

IF - THEN - End If oblik odluke

If uvjet Then "ako je istitnit navedeni izraz onda
instrukcijal "jzvrsi navedenu instrukciju 1
instrukcija2 "jzvrsi navedenu instrukciju 2

End If ' nema vise instrukcija temeljem ove odluke

IF — THEN - ELSE (ako - onda — u protivhom)

If uvjetl Then "ako je istitnit navedeni izraz onda
instrukcijal "izvrsi navedenu instrukciju 1, zatim
instrukcija2 "izvrsi navedenu instrukciju 2

Else "u protivnom

instrukcija3 "izvrsi instrukciju 3

End If "kraj If-Then sekvence

U ovom slucaju instrukcija 3 se bezuvjetno izvrsava ako prvi uvjet nije zadovoljen. Ako
izvrsavanje te instrukcije Zelimo uvjetovati nekim drugim uvjetom, razli¢itim od prvog, koristimo:

IF — THEN - ELSEIF oblik odluke

If uvjetl Then "ako je ispunjen uvjet 1 onda
instrukcijal "izvrsi instrukciju 1, zatim
instrukcija2 "jzvrsi instrukciju 2

ElseIf uvjet2 Then "ako nije ispunjen uvjet 1 ali je ispunjen uvjet 2
instrukcija3 "izvrsi instrukciju 3

Else "ako ni jedan gornji uvjet nije ispunjen onda
instrukcija4 "izvrsi instrukciju 4

End If "kraj If-Then sekvence

Ovaj se oblik razlikuje od prethodnog po tome, Sto ¢e se izvrsenje instrukcije 3 obaviti
samo ako je ispunjen uvjet 2. Navodenjem vise Elself uvjeta, moZzemo odabrati instrukcije ili sub-
procedure iz Sireg popisa mogucih instrukcija ili procedura, zavisno o ostvarenim uvjetima.

Sekvenca odludivanja mozZe biti "ugnijeZdena" i unutar druge sekvence odlucivanja u vise
nivoa. U tom slucaju glavna sekvenca, ali i svaka pod-sekvenca mora zavrsavati sa End If.

SELECT CASE odluke mogle bi se prevesti kao "odluka u slucaju”
Select Case imeVarijable "ispitaj vrijednost navedene varijable
Case X "u sluéaju da varijabla ima vrijednost X
Instrukcijal "izvedi instrukciju (naredbu ili sub-proceduru) 1
CaseY 'u sluc¢aju da je varijabla = Y
Instrukcija2 "izvedi instrukciju 2
Caseis > 2 "u sluéaju da je varijabla vecéa od Z
Instrukcija3 "izvedi instrukciju 3
End Select " kraj sekvence odlucivanja

Primije¢ujemo da u sluc¢aju poredbene verzije uz Case stoji is. Dopusteno je kombinirati Case
sa IF-THEN petljama u sklopu iste sekvence (ovdje je If-Then "ugnijezdena" u Case-Select).

Select Case imevarijable " ispitaj vrijednost navedene varijable
Case X " Ako je varijabla = X nastavi, inace idi na End Select
Instrukcijal "izvedi instrukciju (naredbu ili sub-proceduru) 1
If imeVarijable >0 Then 'ako je varijabla pozitivha nastavi, inace End If
Instrukcija2 "jzvrsi instrukciju 2
End If " kraj If - Then odlucivanja

End Select "kraj Case — select sekvence
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PETLJE

Petlje koristimo kada treba viSe puta ponoviti neki niz naredbi ili (pod)proceduru. Ona u principu
predstavlja niz od nekoliko uvjetovanih odluka, koji se nijednom, jednom ili vise puta ponavlja,
zavisno o postavijenim uvjetima i vrste ili varijante petlje.

VB prihvaca pet varijanti petlji, navedenih u nastavku, kao i njihove kombinacije unutar iste
programske sekvence. Da se racunalo ne bi blokiralo neprekidnim ponavljanjem iste programske
sekvence, petlja mora imati siguran nacin za prekidanje ponavljanja. To se ostvaruje na dva razliéita
nacina:

e unaprijed se odreduje koliko puta ¢e se slijed naredbi u petlji ponoviti (FOR-NEXT petlje)
e osigurati dobar "izlazni kriterij" za prekid ponavljanja sekvence(DO-WHILE i DO-UNTIL petlje).

FOR - NEXT petlje su najjednostavnije petlje. Unaprijed definiraju broj i vrijednost "koraka"

(Od - Slijedece) suglasno definiranom uvjetu za prekid ponavljanja. Koriste se kad je
poznat broj izvodenja nekog slijeda instrukcija ili kad Zelimo ograniciti broj
izvodenja kakve ponavljajuée procedure. Opci oblik takve petlje je:

For Brojac = pocetna_vrijednost To zavrsna_vrijednost Step vrijednost_koraka
Instrukcija_1
Instrukcija_n

Next Brojac

U gornjem prikazu crvene su sluzbene rijeci VB, a plavo proizvoljni podaci koje daje korisnik
Slijededi primjer malo zornije objasnjava navedeni oblik FOR-NEXT petlje:

For Counter = 2 To 12 Step 2 " postavi vrijednost brojaca na 2 (Counter = 2) i
" ponavljaj instrukcije od te vrijednosti brojaa do
"vrijednosti 12, s tim Sto iza svakog izvrsenja
' slijeda instrukcija vrijednost brojaca raste za 2

[

Insrtukcijal "izvrsi instrukciju 1, zatim
Instrukcija2 "izvrsi instrukciju 2
Next Counter "ako broja¢ (Counter) jos nije 12, ponovi slijedeci

"krug instrukcija

U ovom primjeru, petlja se izvrsiti 5 puta, iza ¢ega broja¢ poprima vrjednost 12, Sto je znak za
prekid ponavljanja. Broj koraka je (12 - 2)/2 = 5. Negativhom vrijednoSc¢u koraka (Step)
postiZzemo brojanje unazad (smanjenje vrijednosti Counter u svakom koraku).

U jednostavnom slucaju kada neku instrukciju Zelimo izvesti 7 puta, pa petlja poprima oblik:

ForX=1To 7 " Kreiraj varijablu X i pridijeli joj vrijednost 1. i
" ponavljaj slijed instrukcija sve dok je vrijednost X
"1, 7 ili izmedu toga.
Instrukcije "Izvedi navedene instrukcije
Next X " Varijabli X dodaj 1 i nastavi slijedeli krug sve dok
" X ne poprimi vrijednost razli¢itu od 1 do 7.

PAZI ! Ne stavljaj naredbu za definiranje vrijednosti brojaca unutar For-Next, jer to
uzrokuje nastanak beskonacne petlje, tj. blokiranje racunala ! Ako naime vrijednost brojaca
definiramo unutar petlje, broja¢ ¢e u svakom koraku poprimiti tu vrijednost i nikada neée doseci
vise od te vrijednosti uvecane za 1 (ili vrijednost koraka ako je on zadan).Takoder treba biti
oprezan s decimalnim Step-brojevima, ili takvima kod kojih broj koraka nije cjelobrojan (ako je ta
vrijed-nost proizasla iz prethodne obrade podataka, mozda treba uzeti njenu cjelobrojnu
vrijednost).

Navedena sekvenca predstavlja i najjednostavniji brojac, ako se brojanje smije
ograniciti na neku zadanu vrijednost.
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DO-UNTIL petlje izvrsavaju petlju sve dok vrijednost datog uvjeta nije istinita (tj. dok je False).
("radi - dok uvjet ne postane istinit")

Uvjet = False "definira uvjet i postavlja mu vrijednost na False

Do Until Uvjet = True "ako je vrijednost True prekini petlju, inae nastavi
Instrukcije 'Izvedi ove instrukcije

Loop " ponovi slijedeéi krug petlje

Uvjet treba biti neki izraz Ciju istinitost je moguce provijeriti.

Prvom linijom osiguran je poletak izvodenja petlje. Naime ako bi uvjet bio istinit, petlja se ne bi
izvela ni prvi puta. Druga linija (tj. prva linija petlje) ispituje istinitost uvjeta, pa se prvi krug
realizira samo ako uvjet nije istitnit.

Takvu petlju koristimo ako ju je potrebno izvrsiti nula ili vise puta, zavisno od istinitosti uvjeta

DO-LOOP UNTIL petlja takoder prekida ponavljanje petlje kad uvjet postane istinit (True).
Za razliku od prethodne vrste petlji, ovdje se slijed instrukcija
bezuvjetno izvrsava barem prvi puta, a provjera istinitosti uvjeta
obavlja se tek nakon izvrSenja instrukcija u posljednjoj liniji petlje.

Do "jzvrsi slijedece instrukcije
Instrukcije "ovdje nizemo jednu ili vise instrukcija ili procedura
Loop Until Uvjet "ako je uvjet istinit, nastavi slijede¢u naredbu (tj.
" prekini petlju), a u protivnom ponovi sve od Do do
"Loop.

Evo primjera brojanja do 5 uz pomo¢ Do-Loop Until petlje (prvom linijom je postavljena pocetna
vrijednost brojaca, a samu petlju ¢ine masno tiskane linije):

Counter = 0

Do "izvrsi slijedecu naredbu
Counter = Counter + 1 " povecaj vrijednost brojaca za 1
Loop Until Counter > 5 "ako je uvjet istinit (tj. broja¢ premasi 5) prekini

" ponavljanje i prijedi na slijedec¢u naredbu procedure

PAMTIMO, dado sada objasnjene petlje ponavljaju slijed naredbi dok je vrijednost
uvjeta FALSE. Za razliku od njih, slijedele vrste petlji bas obrnuto, prestaju ponavljati postupak
ako uvjet postane laZan, tj. "rade" dok je vrijednost uvjeta TRUE, odnosno dok je izraz u uvjetu
istinit.

DO-WHILE petlje ("radi, jer je:") ponavljaju petlju dok je zadani uvjet istinit (True).
Uvjet = True " definira se uvjet i njegova vrijednost na TRUE
Do While Uvjet " ponavljaj slijed u nastavku dok je uvjet istinit
Instrukcija_1 "jzvrsi prvu instrukciju, a zatim
e ". ... eventualne daljnje naredbe
Instrukcija_n "izvrsi posljednju naredbu petlje
If Uvjet2 Then Uvjet = False "ako je zadovoljen uvjet 2 glavni uvjet postaje False
Loop " ponovi sve od Do While dalje

Prvom linijom osigurana je istinitost uvjeta, jer u protivnom, petlja se ne bi izvrSila ni jednom.
Samu petlju ¢ine masno tiskane linije. Predzadnji redak u ovom slulaju osigurava izlazak iz petlje.
Vazno je dobro postaviti uvjet 2, koji koristimo kao izlazni kriterij, kako se ni u jednoj konstelaciji
podataka ne bi dogodilo beskonacno ponavljanje (tzv. "mrtva petlja") koja bi mogla blokirati
racunalo. Ako se racunalo kojim slucajem ipak blokira, prije nasilnog gasenja pokusajmo prekinuti
neposlusni program postupkom CTRL ALT DEL (u panelu koji ¢e se prikazati klikni End Task).
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I s ovom vrstom petlje lako éemo realizirati brojac:

Nr=0

Do While Nr < 10
Nr=Nr+1

Loop

Slijedeca petlja broji unatrag, od 10 prema 0:

Nr =10

Do While Nr >0
Nr=Nr-1

Loop

Posljednji hod petlje odigrat ¢e se dok je vrijednost brojaca 1 a petlja predzadnjom linijom mijenja
vrijednost brojaca na 0, pa prestaje daljnje ponavljanjejer je uvjet postao lazan.

DO-LOOP WHILE petlja prekida ponavljanje kad zadani uvjet postane lazan. Uvjet mora
biti izraz ili varijabla kojoj je mogude provijeriti istitnitost. Koristi se
kad zelimo da se slijed instrukcija u petlji bezuvjetno izvrsSi barem
jednom, a iza toga ponavlja zavisno o istinitosti zadanog uvjeta.

Do "izvrsi instrukcije u nastavku
Instrukcije " ovdje nizemo instrukcije
Loop While Uvjet "ponavljaj gornje instrukcije dok je uvjet istitnit

I u ovom se slucaju (slicno DO-LOOP UNTIL petlji) prvi puta slijed instrukcija u petlji prvi puta
izvodi bezuvjetno, a istinitost uvjeta ispituje se tek nakon izvodenja instrukcija u posljednjoj liniji
petlje. U konkretnim slucajevima, u predzadnjoj liniji mozZe se ugraditi neki izlazni kriterij

(tipa: If Uvjet2 = true Then Uvjet = False), koji ¢e prekinuti petlju, ako to po prirodi stvari ne
osigura glavni uvjet.

Evo i brojaca do 100 ostvarenog uz pomo¢ ove vrste petlje:
Br=20
Do
Br=Br+ 1
Loop While Br < 100
JOS O IZLASKU IZ PETLJE
Izlaz iz petlje mogu osigurati naredbe oblika:
If Uvjet Then Exit Do "kod Do-Loop ili Do-Loop While petlji ili
If Uvjet Then Exit For " kod For-Next petlji

Umecéemo je kao predzadnju liniju u sekvencu petlje.
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FUNKCIJE

U ovom opsegu spominjemo samo sasvim sazeto. One se mogu shvatiti kao jednostavne procedure
opceg ili javnog dosega (zavisno da li su pohranjene u datoteci FRM ili BAS - vidi doseg varijabli i
procedura), koje vradaju samo jednu vrijednost. Za razliku od konstanti, ta je vrijednost zavisna o
nekom argumentu (kao Sto npr. sinus nekog kuta zavisi o kutu). Argument piSemo u zagradu.

Za razliku od procedura, imenu funkcije treba uvijek dodijeliti vrijednost, u protivnom funkcija ne
daje rezultat. Opdi oblik izraza koji koristi funkciju je :

ImeVarijable = imeFunkcije(Popis Argumenata) As vrstaVarijable

Razlikuje se nekoliko vrsta funkcija:

Funkcije za promjenu tipa varijabli.

Cint(38,6) pretvara varijablu u cjelobrojnu vrijednost ( u ovom slucaju rezultat je 39).
Bulean varijabla FALSE rezultira s vrijednoséu 0 a TRUE sa -1.

Cing(izraz) pretvara vrijednost izraza u varijablu tipa long

Cbyte(izraz) pretvara izraz u rezultat tipa bajt (byte), tj. u vrijednost izmedu 0 i 255

Cdbl(izraz) pretvara izraz ili vrijednost u varijablu tipa double (dvostruke preciznosti)

Csng(izraz) pretvara izraz u varijablu tipa single

Cbool(izraz) daje TRUE ako je izraz razli¢it o d 0 ili FALSE ako je jednak nuli.

Ccur(izraz) pretvara izraz u tip Currency (vrijednost u nekoj valuti)

Cdate(izraz) numericku ili tekstualnu datumsku vrijednost u aktualni oblik datuma

Cstr(izraz) izraz u zagradi pretvara u tekstualni (string) oblik

Jos dvije funkcije iste namjene takoder spadaju u ovu grupaciju. To su:

VarType(varijabla) i
TypeName(varijabla)

Obje otkrivaju tip podatka varijable u zagradi, odnosno vracaju vrijednosti iz slijedece
tabele, zavisno o tome kakav podatak sadrzi varijabla u zagradi.

Vrijednosti VarType i TypeName funkcija za razliite vrste varijabli.

vrsta podatka vrijedn.funkcije VarType Vrijedn. funkcije TypeName
prazna varijabla 0 Empty
neispravan podatak 1 Null
Integer 2 Integer
Long 3 Long
Sigle 4 Single
Double 5 Double
Currency 6 Currency
Date 7 Date
String 8 String
Object 9 tip objekta
greska 10 Error
Boolean 11 Boolean
Variant 12 -

Dana Access Object 13 -
Decimal 14 -

Byte 17 Byte
Array 8192 / 8204 -
nepoznato - Unknowv
Generic bject - Object
varijabla nije pridijeljena - Nothing

Moguce je i ispitivanje vrste varijable izrazima IsNull(x), IsDate(x), IsNumeric(x) i sl, koji
vracaju vrijednost TRUE ako je odgovor potvrdan ili FALSE u suprotnom slucaju.
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e Matematske funkcije

Abs(broj) daje apsolutnu vrijednost

Atn(broj) daje arcus tangens (kut Ciji tangens je broj u zagradi)

Cos(broj) kosinus kuta u zagradi ( _izraz"en u radijanima)

Exp(broj)  potenciju broja e: €™ (eksponent je broj u zagradi)
Fix(broj) ili Int(broj) cjelobrojni dio broja u zagradi (decimale se odbacuju)
Hex (broj) prevodi broj u heksadecimalni oblik

Log(broj) prirodni logaritam (po bazi e€) broja u zagradi

Oct(broj) prevodi broj u zagradi u oktalni oblik

Rnd generira slucajni broj izmedu 0 i 1 (prethodno treba koristiti Randomize)
Round(broj) zaokruZuje broj na cjelobrojnu vrijednost

Round(broj,dec) zaokruzuje broj na navedeni (dec) broj decimala

Sgn(broj) daje predznak broja u zagradi

Sin(broj) sinus kuta u zagradi (izraZzen u radijanima)

Sqr(broj) drugi korijen broja u zagradi

Tan(broj) tangens kuta u agradi (izraZenog u radijanima)

Ako kao argument koristimo znakovnu umjesto numericke vrijednost, funkcija vraéa gresku.

e Datumske funkcije

Date vraca tekudi (sistemski) datum
Time vraca trenutno (tj. sistemsko) vrijeme
Now vraca trenutni datum i vrijeme

DateAdd(interval,broj, datum) pribraja naznacen broj intervala naznacenom datumu.
Pri tome interval moze biti:

"yyy" godina, "q" kvartal, "m" mjesec, "d" dan, "ww" tjedan, "h" sat,
"n" minuta, "s" sekunda

Year(Date) vraca godinu datuma u zagradi Hour(Time) vraca sat vremena u zagradi
Month(Date) vraca mjesec datuma u zagradi  Minute(Time) vraca minute naved. vrem
Day(Date) vraca dan datuma u zagradi Second(Time) vrada sekunde vremena
Wekday(Date) vraca dan u tjedu u obliku vbSunday, vbMonday . . itd.

e Teksualne funkcije
mijenjaju tekstualne varijable ili izviae dijelove zadanog teksta:

UCase(tekst) zadani tekst ispisje velikim slovima
LCase(tekst) zadani tekst ispisuje malim slovima
LTrim(tekst) uklanja praznine ispred teksta
RTrim(tekst) uklanja praznine iza teksta
Trim(tekst) uklanja praznine ispred i iza teksta
Space(x) umece x praznih mjesta u tekst, osim u HTML dokumentima, u kojima
se vise od jedne praznine prihvaéa samo unutar tagova <PRE> . .. </PRE>

String(broj,znak) upisuje navedeni znak navedeni broj puta (string(3,X) vrada XXX)

Len(tekst) vraca duljinu teksta u zagradi (izraZzeno u broju znakova)
Right(tekst,x) vraca desnih x znakova teksta

Left(tekst, x) vraca lijevih x znakova teksta

Mid(tekst, x,y) vraca y znakova teksta pocevsi od x-tog znaka

(npr: Mid("preokupacija",4,9) vraca tekst okupacija)

Koriste se i neke druge funkcije (primjerice funkcije za pretvorbu colnih u metricke mjere i sl.) Mnoge se
mogu naci u Visual Basic-ovom HELP-sistemu, tj. u MSDN Library-u opcijom Search (frazi) Functions pa
odaberite Character Functions za znakovne funkcije ili Environment za druge vrste funkcija.

Ako funkcija ukljucuje argumente, pri pozivanju funkcije mogu nastati greske ako je broj
argumenata u pozivu funkcije razlicit od broja argumenata navedenih pri deklariranju funkcije, ili
ako su tip argumenta u pozivu funkcije i u deklariranju funkcije razliciti.
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Takoder samo saZeo: U objektnom programiranju glavni program nalaZe objektu (npr. Celiji za
tekstualni podatak) da pristupi podacima, umjesto da im sam neposredno pristupa. Time je
dobivena mogucénost da se nacin pristupa podacima po potrebi promijeni promjenom objekta,
umjesto promjenom glavnog programa na mnogo mjesta od kojih neka moZzemo previdjeti i time
uzrokovati programsku gresku.
Strukturni dio objekta (vrsta podataka koje ¢e objekt prihvacati, odnosno deklaracija varijabli, te
svojstva objekta) moZe se definirati i u otsustvu podataka. Tako definirane "ljusture" za podatke
zovemo modul klase (Class Module) koje karakterizira ekstenzija .CLS Modul klase sadrzi:
e deklaracije varijabli prihvatljivih u buduéem objektu
e Deklaracije svojstava objekta
e naredbe za manipulaciju varijablama i svojstvima u obliku procedura koje zovemo metode
(samo Bog zna zasto su odabrani tako sasavi nazivi).
Moze se shvatiti da aplikacije "umecu" ciljane podatke u varijablu definiranu unutar modula klase.

I ovdje se ponavlja prica sa privatnim i javnim varijablama, pa samo jedna klasa moze koristiti
varijablu koja se deklarira oblikom:

Private imeVarijable As Integer " naravno mjesto Imteger moze stajati drugi tip
dok procedure bilo kog objekta mogu staviti podatke u javnu varijablu deklariranu na nacin:
Public imeVarijable As String
Kad je rijeC o deklariranju svojstava, razlikujemo dva sluéaja:
Property Let svojstvo(varijabla As Tip) ' dopusta proceduri da definira vrijednost svojstva i:
Property Get svojstvo() As Tip " dopusta proceduri da uzme vrijednost iz svojstva

U oba slucaja u drugoj liniji dolazi izraz koji vrijednost svojstva izjednacava s varijablom
definiranom u modulu klase, a sekvenca zavrsava sa End Property.

Slijedi kéd uobi¢ajenog oblika javne procedure, kojim definiramo metodu

Public Sub metoda () ili Public Function imeFunkcije () As Tip ' za funkciju

End Sub ili End Function

Metoda se poput svake druge procedure ili subrutine poziva upisom imena metode u programsku
liniju (uz navodenje objekta koga metoda obraduje)

m_Objekt.metoda

Kreiranje mudula klase moZe se povjeriti ugradenom carobnjaku VB Class Builder-u. On uz
kreiranje i imenovanje modula klase pomaze i definiranju svojstava i metode.

Kad je kreiran modul klase (npr. imeKlase), moze se kreirati na njemu zasnovan novi objekt, a to
se zove kreiranje instance (jos jedan blesavi naziv). Op¢i oblik naredbe za takvo kreiranje je:

Set imeObjekta = New imeKlase " Kreiraj novi objekt imeObjekta zasnovan na imeKlase
Tako napravljen objekt moze: stavljati vrijednost u svojstvo objekta, uzeti vrijednost iz svojstva

ili koristiti metodu objekta, odnosno proceduru njegovog modula klase koju zovemo "metoda”.
Pri spremanju aplikacije, VB ¢e sam kreirati datoteku s nastavkom .CLS koja Cuva ove kreacije.
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KREIRANJE IZVJESTAJA

Sa izlaskom Visual Basic-a 6 omoguceno je koristenje Microsoft-ovog Data Reporter-a za kreiranje
izvjestaja, koji su Cesto (iako ne uvijek) krajnji cilj uporabe gotovih aplikacija. Kreiranje izvjestaja
pocinje kreiranjem Data Enviroment- a ("podatkovno okruzenje"), kojim se definiraju veze do
ciljanih podataka. Data Environment Designer poznat je i pod kraticom DED. Slijedi povezivanje
buduéeg izvjestaja na Data-Environment s dodavanjem objekata na izvjestaj, sto je identicno
kreiranju izvjeStaja, te pozivanje izvjestaja iz aplikacije. Prikazat ¢emo saZeto Citav postupak.

KREIRANJE PODATKOVNOG OKRUZENJA (DATA ENVIRONMENT) S USPOSTAVOM VEZA

Visual Basic pri po¢injanju novog projekta uz prazan pocetni obrazac nudi joS dvije programske
sastavnice: Data Environment | Data Report. koje koristimo za dizajniranje izvjestaja.

Pretpostavimo da izvjestaj temeljimo na bazi podataka koja se zove imeBaze, i to na tabeli
imeTabele, na koju se izvjeStaj mora povezati postupkom koji polinje pokretanjem Visual Basic-a
i slijedom naredbi iz glavnog izbornika :

e Project > Add Data Environment (Ako ta sastavnica nije prikazana pod opcijom Project
izbornika VB sucelja, klikni Project > Components > Designers > i stavi kvacCice na Data Environment i
Data Report ).

Otvara se prozor Project1 — Data Environment1, koji se
ubacuje i u Semu projekta na desnoj margini VB sucelja.
Slijedi poduzi postupak, pa pripazite da sve izvedete kako je
prikazano:

Klik na DataEnvironmentl u prozoru DataEnvironment

unesi imeBaze podataka u svojstvo Name Data Environmentl se mijenja u imeBaze

klik na Connectionl1 u prozoru DataEnvironment

unesi imeTabele u svojstvo Name u Propertisu Connectionl se mijenja u imeTabele

desni klik na ovu vezu (bivsi Connectionl) i Propertis u otvorenoj izbornoj listi otvara pro-
zor "Data Link Propertis" (svojstva veze s podacima)

e dugme Next > connection > Use connection String > dugme Build > Machine Data

Source > dugme New > radio gumb SYSTEM Data Source > dugme Next > u listi biraj

Microsoft Access Driver > dugme Next > dugme Finish.

e e

'ODBC Microsoft Access Setup

Ucitava se ODBC definition
djalog (lijevo).

[ %
Diats Sourcs Hame: | I
M ams dugme Select otvara interni
Danbiusn _ Cama | pretraziva¢ (Find - dijalog) pa
nadi ciljani imeBaze.MDB.
Lot | | | [ | U Database Name unesi
St Crawie i Compact imeBaze.MDB i klikni OK, ¢ime
Achanzad v .
Q pamtis unesenu definiciju.
Syakem Database
Preostaje spremanje aplikacije, pri
ey demu se trazi unos imena obrasca (s
"~ Databass prefiksom frm) i designer datoteke koju
¢emo nazvati delmeBaze.DSR, Data-
: | G | Report dizajnera s imenom
p drimeBaze.DSR i projekta XXX.VBP.

KREIRANJE KOMANDNOG OBJEKTA slicno navigacijskoj kontroli kod obrazaca, kreiranje
"komandnog objekta" neophodno je za uspostavu veze sa poljima izvora podataka, pa obavimo to
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e desni klik na Commands u Data Environment dizajneru > Add Command otvara dijalog.

e u Command Name unesi comImeTabele > otvori combo-celiju Connection

e biraj cnnImeTabele > YES (Zelis promjenu). U Database Object koji treba biti oznacen,
biraj Table. U kombo-celiji "Object Name" vidljive su tabele ciljane baze, tj. veza je
ostvarena. Biraj tabelu imeTabele i klikni OK. Uz novu komandu comImeTabele u Data
Environment dizajneru stoji (+). Klik na njega prikazuje polja odabrane tabele.

IZRADA JEDNOSTAVNOG IZVJESTAJA

Ako je u potpunosti zavrseno prethodno opisano definiranje Data Environment i Command
konekcije, tj. bududi izvjestaj je vezan na ciljanu bazu podataka i njezine tabele, Izvjestaj Ce iz nje
izvialiti podatke koji ¢e se u njega upisivati. Treba ga jos samo kreirati.

e Dvoklik na DataReport1 u semi projekta otvara "prazan" izvjestaj
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e u Name (u propertisu) upisi drImeTabele

e u DataSource unesi deImeBaze

e u DataMember ubesi comImeTabele
Zadnje dvije karakteristike vezu izvjestaj na
DataEnvironment.
Slijedi unosenje polja iz DataEnvironment- prozora u
DataReport, slicno kreiranju kontrola na obrascima.
U tom cilju treba otvoriti DataEnvironment :

e Dvoklik na DataEnvironment u semi projekta otvara DataEnvironment prozor.
e prevuci ciljana polja iz DataEnvironment u izvjestaj, te ih pozicioniraj

Pretpostavljeno automatsko dodavanje labela
prevucenim poljima moZze se iskljuliti skidanjem
kvacice u Options > Field Mappings > Drag & Drop
Field Captions.

e Spremi projekt
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Raspolozive opcije Visual Basic-a 6 i novijih verzija (Sto u ovom opsegu ne¢emo opisivati),
omogucuju dodavanje zaglavlja (Header) i podnoZja (Futer), dodavanje zbirnih funkcija u izvjestaj
i dr, te uredno i funkcionalno rasporedivanje elemenata na izvjestaju, koji trebaju biti prilagodeni
namjeni, Sto pregledniji i liSeni nepotrebnih podataka. Takoder u ovom opsegu nije moguce opisati
izradu sloZenijih izvjestaja, kreiranje izvjestaja SQL naredbama, kreiranje izvjestaja iz povezanih
tabela i dr, no sad te mogucénosti mozete lakse prouciti u opseznijoj literaturi. Na kraju, opcijom
File > Print izbornika moZete ispisati i sam program (obrazac, kéd ili svojstva svih objekata).

VISDATA - program za pristup podacima

Verzije Visual Basica 6 i novije, ukljuCuju program pod imenom Visdata sample za:

kreiranje novih baza podataka

odrZavanje baze podataka, tj. kreiranje i prepravke tabela unutar baze,

unos jednostavnih podataka ili brisanje podataka u postojecim tabelama

kopiranje zapisa iz jedne tabele u drugu ili tabela iz jedne baze podataka u drugu
povezivanje na postojece MS ACCESS, dBAZE, FOXPRO i PARADOX baze podataka

pristup podacima iz EXCEL radnih listova ili tekstualnih datoteka te ODBC-baza.

reguliranje korisnicki prava, odnosno prava pristupa podacima u visekorisnickim sustavima.
izradu backup (tj. sigurnosne) kopije postojecih baza podataka

Upoznavanje Visdata programa ujedno je priprema i za osnovno koristenje SQL-jezika, koji ¢e
Vam, kako ¢e se pokazati u nastavku, omoguditi uobi¢ajen nacin dohvatanja podataka u Visual
Basic-u.

Idemo odmah "u sridu” !:

e otvori VB > izbornik Add-Ins > Visual Data Manager 'otvara se prazan Visdata prozor

e File > Open Database > Microsoft Access > biraj bazu ' prikazuje se Database i SQL okvir

Fle Utlity Window Help
EED EEB g0
;@Datahase Window EIEEI M sqL Statement =t
+ B Properties E Sy— Cear | i |
i

I

I

= projekh
-] Fiekds

L B o |

prikaz karakteristika i
objekata trenutno
otvorene baze podataka

PROZOR SQL NAREDBI

omoguéuje otvaranje i za upisivanje i izvrsavanje SQL
izmjenu tabela i njihovih naredbi za trenutno otvorenu
karakteristika, te polja i bazu

njihovih karakteristika

) veza

5] telefon

] rok i
< i *
Ready User: admin o

Najcesca je Microsoft ACCESS baza podataka, koja se naziva i Microsoft Jet format baze podataka.
Iz Vistada izbornika biramo:

e File > Open > Database > Microsoft Access ' otvara dijaloski okvir ACCESS baze
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"tabele i njihova polja postaju
dostupna za pregled i izmjene

Desni klik na ime ciljane tabele otvara listu s opcijama. Bududéi da je uloga pojedinih opcija manje-
vise jasna sama po sebi, o svakoj samo nekoliko rijeci:

Design

Rename
i Delete

Copy Structure

Refresh list
New Table

New Query

prikazat ée polja te tabele. Klik na ciljano polje omogucuje izmjenu
sadrzaja i karakteristika tog polja.

preimenovat ¢e polje.

brise oznaceno polje

omogucduje kopiranje rasporeda i karakteristika polja sa ili bez samih
podataka u drugu bazu podataka.

osvjeZava popis sadrzaja ucitane baze podataka.
otvara dijalog za kreiranje novih tabela ili indeksa, a

omogucuje kreiranje QSL naredbi. O oba ta postupka nesto kasnije.

SQL PROZOR

Klik u prazninu SQL prozora aktivira ga i unosi kursor u prvi red prozora, pa se naredbe mogu
unositi. Upisane SQL naredbe koje Cine tzv. SQL-upit (SQL-QUERY), moZemo zapamtiti
dugmetom Save, a VB Ce traziti upis imena upita koje treba imati prefiks qry. U pravilu na pitanje
V.Basica da li je rije¢ o "Passthrough" upitu odgovaramo sa NO.

Default objekt je "pretpostavljeni” tip objekta. Bira se putem ikona na vrhu Visdata
prozora. U pravilu éemo kao pretpostavljeni tip odabrati Dynaset, bududi
da omogucduje azuriranje podataka iz jedne ili vise tabela. Za razliku od
toga, Table tip "vidi" samo jednu tabelu, a Snapshot ne dopusta izmjene
(tj. to je Read-only tip prikaza izvornika).

srednja grupa ikona bira pretpostavljeni tip novog obrasca. DBGrid Control
opcija ucitava sva polja ciljanog objekta u obliku tabele i esto predstavlja
najbolji izbor. Ostale dvije opcije ulitavaju jedan po jedan zapis iz izvorne
tabele, sa ili bez navigacijske kontrole (Data Control polja).

Default Form

Desni klik na ime tabele (npr. "Projekti") prikazat ¢e podatke iz izvorne tabele kao na slici. Ako smo
birali Dynaset tip objekta, pojedini podaci u prikazu mogu se po potrebi i izmijeniti.

@ Database Windov - DA |l soL Statement =] X
® E&' Properties | Exapl i | Clear | | Save
H Elﬁ Dynaset: projekti BEX
4 Dio-proj projekt qodina_|danas
==k HITHNID enog 11,0600 10:32:44
12 FRIODRITET £00g £0.06.00 09:28:32
| IE VAN PRIORITETA 2008 22.06.0013:41:25
[I—1s ODGADA SE 2008 051200 034339
"1 PRIVATHO 2008 071200 20:32:25
e SPOREDNG 2008 |05.12.00 02:28:35
=- [ Z=| *
75
] el | A . . .
: g . [l | tabelarni prikaz obrasca dobivamo izborom
i & ~|W[«Joaad opcije Use DBGrid Control on New Form
Ready User: admin v
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Ako umjesto DBGrid Control odaberemo oblik obrasca Use Data Control on New Form,
prikazuje se klasi¢ni oblik obrasca prema slijedecoj slici (obrazac aktiviramo opet desnim klikom na
ciljane ime tabele:

@VisData:M:\IPCnotes\Notes.mdb (=1 X
-

I@m%l@.‘g’ﬁlﬂﬁﬂﬂ

@ Database Window = _JIEE_ QL Statement =1 5¢ i
tgpia'— naset:projekti = 'L_| T
E ad | m[ueiete[md|aerrm Cose |
=& Field Name: Walue:
ID-proj: |17 -
projekt: | H1I TN O |
&5 godina: W
:Ef danas: [11.06.00 10:32:44
5 G ~ POEper: |01.01.99 L
:g: kraiper: [11.06.00 10:31:27
o G v 2203N0: |
zadatak: | |
VEZa: t
W[ ve L

| Ready User: admin .

Neznatno se razlikuje oblik obrasca u slucaju izbora Don't Use Data Control on New Form.

Prilikom izmjena neke baze podataka, polazi se od postojeceg stanja. Po unosenju izmjena,
rezultat nam se moze dopasti, ali moze ispasti i nezeljen rezultat. U tom slu¢aju moramo imati
mogucnost za vracanje polaznog stanja. Zbog toga Visdata koristi princip privremene promjene,
koja se nakon pregleda moze prihvatiti ili ponistiti. U tom cilju promjenu ili tzv. transakciju
pocinjemo klikom na ikonu

e Begin Transaction izvrsit e se privremena izmjena baze podataka

e Commit Current Transaction izvrsena privremena transakcija se prihvaca, tj.
postaje trajna

e Rollback Current Transaction baza podataka vraéa se u ranije stanje (izmjena se ne
prihvaca)

Ne mogu se ponistiti transakcije koje su postale trajne (tj. nakon Commit Current Transaction).

Visdata ucitava jednu po jednu bazu podataka, pa ako su izvorni podaci sadrzani u vise od jedne
baze, objekte baze koja nije ucitana morat ¢emo prikljuciti primjenom opcije Utility >
Attachments.

Prethodno je pokazan nacin ucitavanja MS ACCESS baza podataka (s ekstenzijom .MDB). Verzija
ACCESS-a mora biti kompatibilna sa Vasom verzijom Visual Basic-a (VB 6 prihvaca ACCESS 7.0)
Od ostalih formata spomenimo jos EXCEL radne listove, buduéi da éemo vjerojatno i njih koristiti.

Visdata nakon naloga Open > Database > EXCEL i pozicioniranja na ciljanu .XLS datoteku u
priru¢nom pretrazivacu diska sve listove te datoteke prikazuje u Database prozoru kao tabele.
Visdata EXCEL-ovu datoteku otvara ekskluzivno, tj. ista ne moze istovremeno biti otvorena nigdje
na mrezi, ali ni na istom racunalu uz pomo¢ nekog drugog programa.

Visdata moze otvoriti i tekstualne datoteke (s poljima odvojenima zarezom), ali samo za Citanje.
Konacno, tu je i moguénost otvaranja ODBC izvora podataka (primjerice koji sadrze slike).
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New je opcija koja omogucuje kreiranje potpuno nove baze podataka uz pono¢ Visdata programa.
Iako je moguce kreirati i baze drugacijeg formata, preferira se kreiranje Microsoft ACCESS baza, ili
Sto je isto, Microsoft Jet format baze podataka.

Ako namjeravate aplikaciju davati nekome sa starijim softverom, koristite ACCESS 7.0, koga bi
trebali modi koristiti ili barem konvertirati prakticki i svi korisnici OFFICE-a. Ako je baza izradena ili
konvertirana u neku noviju verziju ACCESSa, nece vise biti kompatibilna sa Visual Basic-om 6, pa
se mora unazad konvertirati u ACCESS 7.0. Morate dakako sacuvati i izvornu verziju zbog
mogudeg azuriranja. Iso vazi za kompatibilnost novijih verzija. Visual Basic 6 i ACCESS 7.0
navodimo, jer jos mnogi korisnici imaju instaliran OFFICE 2000, pa Cak i OFFICE 97 pa ne mogu
koristiti novije verzije Visual Basic-a. S gledista razmjenjivosti podataka bolje je dakle koristiti
starije verzije, koje ipak osiguravaju najmanje one mogucnosti koje su prisutne u Visual Basic-u 6
(primjerice koristenje Data Environmenta i Data Report-a za kreiranje izvjestaja, suradnja sa SQL-
om idr.).

KREIRANJE NOVE TABELE POMOCU VISDATA PROGRAMA - Postupak:

otvori VB (New > Standard.exe > Open)
Add-ins > Visual Data Manager > File > New > Microsoft Access >version 7.0 MDB
upisi ime datoteke npr. ADRESAR.MDB > Save 'nova baza podatka je upisana na disk
otvori novu bazu (Add-ins > Visual Data Manager > File > Open > ADRESAR.MDB
desni klik na prazan prostor Database prozora > New Table > u Table Name unesi: osobe
sa Add Field ubaci polja (upisi naziv i karakteristike svih polja). Iza unosa OK pamti polje
unesi polja: ID _osobe, Prezime_i_ime, telefon, mobitel, e_mail, prebivaliste, ulica_i_kbr, i
primjedba. ID_osobe ¢e biti primarni kljué, odnopsno identifikator tabele osobe, no prvo ga
unosimo kao obi¢no polje. Za svako tekstualno polje korigiraj duzinu u broju znakova.
e klik na Build Table pamti uneseno (prozor se ne smije zatvoriti (Close) prije te radnje)
e desni klik na ime tabele i Design otvara dijalog za unos indeksa. Ujedno definirajmo polje
ID osobe kao primarni kljuc. Ako to ispravno izvedemo, polje ¢e se upisati u okviri¢ Indeks
List.
Napomena: Nije moguce istovremeno kreirati polja i primarni kljué, odnosno indekse, vec
prije definiranja indeksa tabela ve¢ mora postojati.
e zatvori prozor i spremi projekt.

Nakon unosa novog polja, ispravak svojstava polja nije mogué, ali je moguce brisati polje i ponovo
ga kreirati.

Strukturu tabele mozemo otisnuti na papir, odnosno poslati na default printer (samo) iz Design
moda dugmetom Print Structure.

Unos podataka koristenjem obrasca

Da bismo u novu tabelu mogli unositi podatke, mora biti kreiran obrazac za tu tabelu, i taj obrazac
treba biti definiran kao Startup Object u Project > imeProjekta Propertis-u. Na opisan nacin kreiran
primarni klju¢ nece se automatski unositi u nove zapise. Postupak za punjenje tabele je slijededi:

klik na dugme Dodaj (ADD) novi zapis I prvi zapis po¢injemo klikom na dugme Dodaj
(Add) novi zapis, u protivnom se unos blokira uz
pojavu greske "No current record”.

e unesi primarni klju¢ u protivnom VB pokazuje gresku

e unesi vrijednosti ostalih polja

e klik na dugme Prihvati (Update) upisuje zapis, tj. podatke iz obrasca u tabelu
e ponovi postupak za svaki novi zapis

Umjesto klika na Update, nove upise u obrazac moZzemo unijeti u tabelu i izlaskom iz aktivnog zapisa
uz pomo¢ navigacijske kontrole, ali povratkom na prethodni zapis, buduéi da slijedeéi zapis jos ne
postoji. Za razliku od toga, navigacijskom kontrolom mozZemo se kretati u bilo kom smjeru prilikom
ispravljanja postojecih zapisa, osim iz posljednjeg zapisa, iz kojih mozemo izaéi takoder samo u
smjeru prethodnih zapisa.
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Ako zZelimo da se primarni klju¢ u novi zapis upisuje automatski, mozemo ga definirati u ACCESS-u,
ili tabelu trebamo kreirati uz pomo¢ SQL naredbe CREATE TABLE s primjenom PRIMARY KEY
CONSTRAINT klauzule na nacin opisan pod CONSTRAINT klauzule.

Import / Export omogucuje uvoz ili izvoz baze podataka u/iz trenutno otvorene baze. Pri tome
u dijaloskom okviru za uvoz / izvoz treba definirati izvorisni ili odredisni format i naziv datoteke.

Compact je opcija sli¢na repariranju u ACCESSu i koristi se za uklanjanje praznina nastalih
brisanjem bivsih zapisa iz baze podataka. Preporuca se compaktiranje u datoteku novog imena, jer
je u protivnom u slucaju problema sa zbijanjem mogu¢ gubitak dijela ili svih podataka iz baze. Pa
ako zbijanje valjano uspije, zbijena baza se moze naknadno preimenovati. Racunajte da ¢e se baza
u ACCESSu 7.0 zbiti u format Microsoft Jet 3.0, pa je i to razlog vise da saduvano izvornu verziju.

Repair je opcija za "popravak" eventualno ostecene baze podataka (zbog prekida napajanja,
rusenja sistema, greske na povrsini diska i sl.), ali u to se ne treba previse pouzdati. Obavezno
radite sigurnosne kopije vase baze podataka, jer u slu¢aju njenog ostec¢enja samo Vas to
sigurno spasava od gubitka podataka.

Query Builder sluZi za kreiranje, testiranje i pamdéenje tzv. upit-a, a to su ustvari izvodi iz tabela
kojima Visdata pristupa, prilagodeni za neku konkretnu svrhu (primjerice za pripremu pisanog
izvjestaja). Postupak se izvodi iz visdata prozora slijedecim postupkom:

e Utility > Query Builder > unesi svojstva => svojstvo vrijednost
Tables osobe
Field Name
osobe.prezime_i_ime
Ako ne navedemo uzlazni ni silazni redoslijed operator >
sortiranja u posljednjem retku, VB pretpostavlja Value
uzlazni (ASC). Po potrebi, navodimo ASC ili Desc Fields to show nanizati polja

iza zareza na kraju upisa u Order by. ...,
Order by
osobe.prezime_i_ime

Time jos nisu iscrpljene sve mogucénosti Visdata programa. Na raspolaganju su jos i:

Data Form Designer za kreiranje obrazaca, s kontrolama i dugmetima za upravljanje podacima.

Global Replace za masovno azuriranje podataka
Attachments za prilaganje vanjskih datoteka na postojece MS Access baze podataka
Groups/Users za definiranje odobrenja pristupa i koristenja podataka.

i jos nekoliko raznih opcija, Sto sve prelazi opseg ovih uputstava

SQL

je kratica za Structured Query Language - moZzemo ga shvatiti kao standardni univerzalni jezik
za pristup podacima, koga koristi veéina relacijskih baza podataka, pa i Visual Basc i MS Access,
odnosno Microsoft Jet baze podataka, iako medu verzijama SQL-a postoje manje razlike. Razvijen
je u namjeri da omogudi koriStenje podataka iz baza podataka razli¢itih formata, te nije pisan u ni
u jednom programskom jeziku, ali ga svi jezici mogu koristiti. Ukljuuje dvije kategorije naredbi:

DML (data manipulation langage) naredbe za izbor, sortiranje, sumiranje i racunanje i
DDL (data definition language) za kreiranje tabela, indeksa i odnosa madu bazama podataka.

Prije prikaza najéesce koristenih SQL naredbi i klauzula, razjasnimo kako uz pomo¢ SQL-a kreirati
tabele. Podsjecamo da je Visual Basic u stanju preuzeti postojece tabele ACCESS-a, EXCEL-a i
drugih baza podataka, pa ¢e Cesto korisniku biti jednostavnije kreirati tabelu u npr. ACCESS-u
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(osobito u slucaju sloZenijih relacijskih baza podataka) ili EXCEL-u, nego u Visual Basic-u. No
tabela se moze kreirati i SQL naredbom CREATE TABLE koja se upisuje u SQL prozor i po tom izvrsi
komandom EXECUTE.

Poznavateljima ACCESSa je poznata i vaZnost primjene primarnog i stranog kljuca u definiranju
meduzavisnosti medu tabelama baze podataka, pa se postavlja pitanje kako ostvariti:

KREIRANJE TABELA S PRIMARNIM I STRANIM KLJUCEM
CONSTRAINT klauzule

Primarni (Primary key) i sekundarni ili tzv. "strani" klju¢ (Foreign key), koristimo za opisivanje
veza medu tabelama relacijskih baza podataka. Primarni klju¢ neke tabele jest ono polje, koje
jednoznacno definira svaki zapis (svaki redak tabele), odnosno ima unikatne vrijednosti koje se ne
mogu ponavljati unutar tabele i koje uz to ni u jednom zapisu ne moze imati nultu vrijednost.
Najcesce se kao primarni kljuc koristi redni broj zapisa koga program automatski generira prilikom
upisa prvog znaka ili podatka u novi zapis ili prilikom aktiviranja dugmeta Add (Dodaj) novi zapis.

Sekundarni klju¢ s druge strane jest (najéesce istoimeno) polje u drugoj tabeli koje se koristi za
definiranje odnosa prema prvoj tabeli. Zapisi u sekundarnoj tabeli ¢iji sekundarni kljucevi imaju
istu vrijednost kao primarni klju¢ zapisa u prvoj tabeli, zapisi su koji govore o istom subjektu. Na
taj nacin, "sparuju" se zapisi iz razliCitih tabela koji sadrze podatke relevantne za isti predmet
obrade.

U adresar osoba primjerice moZemo uklopiti sekundarni kljuc koji ¢e sadrzavati vrijednost
pripadajuéeg primarnog kljuca iz tabele postanskih brojeva. Svi podaci iz tabele postanskih brojeva
(naziv grada, pozivni telefonski broj, Zupanija i poStanski broj) s upisanim sekundarnim kljuc¢em
neke osobe, bit ¢e relevantni za tu osobu, ali i za sve druge osobe s istim sekundarnim kljucem.

Za razliku od primarnog kljuca, sekundarni klju¢ naime ne moZze biti jedinstven, tj. mora biti
dopusteno njegovo ponavljanje u vise zapisa. Kako je vel receno, ocuvanje integriteta baze
podataka svodi se na pravilo, da ne smiju postojati zapisi sa sekundarnim klju¢em koji ne postoji
kao primarni klju¢ u vezanoj tabeli, jer bi to rezultiralo greSkom u programu. Takva bi greska
mogla nastati osobito prilikom brisanja zapisa, kad programski ne bi bilo sprijeCeno takvo brisanje.

Postavlja se pitanje, kako kreirati primarne kljuceve u Visual Basic-u. Upravo tome najcesc¢e
sluzi klauzula PRIMARY KEY CONSTRAINT, koja se koristi obavezno u sklopu SQL naredbe za
kreiranje nove tablice CREATE TABLE na slijedeli nacin:

CREATE TABLE imeTabele (imeKljuca TEXT (4) CONSTRAINT PKimeKljuca PRIMARY KEY,
ostala polja odvojena zarezima) t
definira max. broj znakova kljuca

Dakle u sintaksi za kreiranje tabele, na ime kljuca dodaje se: COSTRAINT PKimeKljuca PRIMARY
KEY. Time se odabrano polje imeKljuca proglasava primarnim klju¢em nove tabele. Naredba
EXECUTE izvrsava naredbu upisanu u SQL prozor.

Sekundarni klju¢ mozemo unutar iste SQL naredbe kreirati primjenom slijede¢e CONSRTAINT
klauzule nad odabranim poljem nove tabele:

,imeKolone CONSTRAINT FKimeKolone REFERENCES imeTabele(imeKolone),
Ova sintaksa umece se kao jedno od "ostalih polja" izmedu zareza unutar CEATE TABLE naredbe.

Uz navedene dvije najvaznije CONSTRAINT klauzule, na raspolaganju je i UNIQUE CONSTRAINT
klauzula, koja omogucuje stvaranje klju¢a na temelju vise od jednog polja. No detalje o tome
prepustamo opseznijim prirucnicima.

Iz prethodnog prikaza slijedi, da je pojam CONSTRAINT-a najuze vezan uz definiranje
meduzavisnosti tabela u relacijskim bazama podataka, dakle da SQL naredbe CREATE TABLE ali i
CREATE INDEX s ukljuc¢enim CONSTRAINT klauzulama imaju istu namjenu kao i indeksi.
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OSTALE SQL naredbe i klauzule - izvodi iz izvornih tabela

Najceséu uporabu u SQL-u imaju naredbe i klauzule:

SELECT_FROM za izbor podataka iz jedne ili vise tabela i prikaz izvoda iz izvornih tabela
WHERE klauzula za uzi izbor podataka izdvojenih SQL naredbom SELECT
ORDER_BY klauzula za preuredenje - promjenu redoslijeda niza podataka

SQL naredbe i klauzule se obicavaju pisati velikim slovima. Postoji jos Citav niz drugih klauzula, no
u ovom sazetku smo ukljucili samo nekoliko najvazZnijih. Ostale potraZite u opseznijoj literaturi.

SELECT FROM naredba djeluje kao ¢arobna rije¢ iz 1001 nodi. Upis sintakse:
SELECT imePolja_1, imePolja_2, ..., imePolja_n FROM imeTabele ORDER BY imepolja_x

u SQL prozor i klik na dugme EXECUTE, rezultirat ¢e ispisom izvoda iz izvorne tabele sa svim
navedenim poljima imePolja_1 do imePolja_n, pri c¢emu ¢e redovi izvoda biti sortirani po polju
imePolja_x. Izvod ¢e sadrZavati sve redove izvorne tabele. Na hrvatskom jeziku ta bi naredba
glasila:

ODABERI imePolja_1, . . . , imePolja_n IZ imeTabele REDOSLIEDOM imePolja_x.

Dakako koristiti mozemo samo izvornu, englesku sintaksu. Redosljed ce biti uzlazni, ako iza
"ORDER BY" izrc¢ito ne navedemo DESC, ¢ime bi uzrokovali silazno redanje po polju imePolja_x.

Ako se ORDER BY izostavi, redovi ¢e biti jednako sortirani kao u izvornoj tabeli. Ako se iza ORDER
BY izostavi DESC ili upise ASC, primijenit ¢e se uzlazno sortiranje.

Sintaksa SELECT * FROM imeTabele izvuci ¢e sva polja tabele s imenom imeTabele, pa i u
slucaju kad nam nazivi tih polja nisu poznati.

Isprobajmo sada konkretno primjenu ove, najcesce koristene SQL naredbe.

Pokrenimo Visual Basic, > Existing > biramo postojec¢u bazu Adresar.vbp" > open
Add Ins > Visual Data Manager > File > Open Database > Microsoft Access

Sa diska biramo bazu podataka Adresar.mdb

U desni prozor "SQL Statement" upisujemo SQL naredbu:

SELECT ID_osobe, preziime, telefon FROM osobe OREDR BY preziime

klik na Execute prikazuje tabelu trazenih podataka, tj. telefonski imenik.

Dugme Save sprema izdvojene podatke u tabelu kojoj dajemo ime tel-imenik
spremamo projekt sa File > Save

WHERE klauzula

Naredba SELECT uvijek vraéa sve zapise (tj. redove) izvorne tabele, u ¢emu lezZi opasnost njene
primjene u slucaju vrlo velikih baza podataka, jer koli¢ina podataka moze blokirati obradu,
odnosno racunalo. To sprjeCavamo ograni¢avanjem skupa podataka samo na one zapise koji se
trebaju ukljuciti u obradu ili izvjestaj, uz pomo¢ klauzule WHERE. SuZavanje opsega podataka u
obradi, povoljno ¢e utjecati i na brzinu obrade kod velikih baza podataka.

WHERE klauzula se uvijek koristi iza naredbe SELECT, npr. na slijedeci nacin:
SELECT imePolja_1, . . . imePolja_n FROM imeTabele WHERE imePolja_x = 'vrijednost’
Ovakva naredba dat ¢e izvod iz izvorne tabele s uklju¢enim poljima imePolja_1 do imePolja_n, ali

¢e izvod sadrzavati samo zapise u kojima je vrijednost polja imePolja_x jednaka vrijednosti na
kraju naredbe. Vidimo da je ona upisana izmedu apostrofa. Primjer: upis u SQL prozor
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SELECT prezime_i_ime, telefon FROM osobe WHERE prebivaliste = 'Rijeka’

i klik na EXECUTE izvuci Ce iz adresara imena i telefonske brojeve osoba s prebivaliStem u Rijeci.
Vidimo da se imePolja_x ne mora ukljuciti medu polja koja se izdvajaju naredbom (iza) SELECT.

Where klauzila dopusta uporabu kombiniranje vise slijedecih logickih i poredbenih operatora:

AND (i)

OR (ili)

=, > <, <=, >=, <> (logicke operatore)
BETWEEN_AND (IZMEDU_I)

IN (u)

LIKE (kao)

Slijededi primjer iz adresara ispisuje preime i ime osoba starosti izmedu (ukljucivo) 18 i 22 godine:
SELECT Prezime_i_ime FROM osobe WHERE starost BETWEEN 18 AND 22

Koristenje operatora IN (naredba ce iz adresara izvuci imena iz Rijeke. Pule i Karlovca):

SELECT prezime_i_ime FROM osobe WHERE prebivaliste IN ('Rijeka’, 'Karlovac', 'Pula’')

Operator LIKE omogucuje selektiranje vrijednosti koje su slicne zadanoj, pri ¢emu moZzemo
koristiti i znak *. Slijedela naredba izdvojit ¢e iz adresara imena iz svih mjesta koja pocinju na K.

SELECT prezime_i_ime FROM osobe WHERE prebivaliste LIKE (K*)

WHERE omogucuje i selekcije temeljene na vise tabela, takoder uz mogucnosti primjene AND i OR
operatora, Sto se moZe koristiti i za

POVEZIVANJE TABELA UZ POMOC KLAUZULE WHERE

Slijededi primjer povezuje zapise iz tabele Osobe i tabele postanskih brojeva Mjesta i stvara
podskup sa poljima ime, mjesto, i post_broj iz obih tabela, pri Cemu je postanski broj sadrzan
samo u drugoj, a prezime i ime samo u prvoj tabeli.:

SELECT osobe.prezime_i_ime AS ime, osobe.prebivaliste As mjesto, mjesta.postbr As post_broj
FROM osobe, mjesta

WHERE osobe.prebivaliste = mjesta.naselje

Pri tome smo primjenom AS preimenovali izvorne nazive polja jer smo u izvodu htjeli drugacija
imena polja od onih u originalnim tabelama. Naravno, zeleni dio naredbe za preimenovanje nije
obavezan. Neka Vas ne buni sto je naredba "rastegnuta"” kroz vise redaka, imala bi jednaku
sintaksu i da je ispisana u jednom retku (saki redak bi od prethodnog bio odvojen prazninom).

ZBIRNE (AGREGATNE) SQL FUNKCIJE

Svi database sustavi podrzavaju slijedecéih pet agregatnih funkcija koje iskazuju:

e AVG prosjek svih vrijednosti u koloni

e COUNT broj redaka u koloni (moze se primijeniti na sve vrste vrijednosti)
e SUM zbirna vrijednost kolone

e MAX najveca vrijednost u koloni

e MIN najmanja vrijednost u koloni

Primjer se odnosi na kolonu uplaéene ¢lanarine.

Naravno, moZemo koristiti i samo jednu ili samo neke od navedenih
funkcija, a na kraj naredbe moze se dodati i WHERE klauzula za ograni¢enje
izracunatih vrijednosti samo na odabrane zapise

(npr. WHERE mjesec = 7). Slijedi EXECUTE
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Nacin primjene ilustrira slijede¢a SQL naredba, koja sadrZi sve navedene agregatne funkcije:

SELECT

COUNT (uplaceno) AS clanova
AVG (uplaceno) AS prosjek
SUM (uplaceno) AS ukupno
MIN (uplaceno) AS minimum
MAX (uplaceno) AS maksimum
FROM clanarina

VISEKORISNICKI RAD I PRISTUP UDALJENIM PODACIMA
(Buduéi da je ovo elementarni Visual Basic, ovaj prikaz samo informativno objasnjava pojmove)

Rad udaljenim podacima obavlja se u pravilu u visekorisni¢kom okruZenju, pa moramo reci
nekoliko rijeci i o visekorisnickom radu.

Visekorisnicki rad ukljucuje tri vrste potreba:
seme zakljucavanja podataka

Jasno je da istovremena intervencija dvaju korisnika na istoj tabeli moze stvoriti gresku. VB stoga
ne dopusta takvu mogucnost, tj. predvida tri nivoa zakljuéavanja podataka:

e na nivou baze podataka izvodi se ako istovremeno treba raditi na vise tabela ili upita
e na nivou tabela izvodi se ako istovremeno treba raditi na vise polja jedne tabele
e na nivou strane (automatski se ukljucuje prilikom svakog aZuriranja podataka u VB-u)

Otvorimo li neku izvrsnu (EXE) VB aplikaciju koja je vec aktivna, javit e se poruka greske, a
prethodno aktivirana aplikacija nastavlja rad u pozadini, Sto ¢e u slucaju "mrtve petlje"
onemoguditi daljnji rad s aplikacijom (Sto se Cesto dogada i s ACCESSom). Ako se to desi, morat
¢emo restartati racunalo, ili barem koristenjem opcije LOG OFF i ponovnim logiranjem prekinuti
obradu u pozadini, pri emu de sve eventualno ucinjene izmjene biti izgubljene.

ZakljuCavanje podataka na nivou baze podataka moZe se ostvariti i postavom svojstva Exclusive
na True. Programski, mozemo to izvesti i slijede¢om naredbom:

Set b = DbEngine.Opendatabase ("put:imeBaze", True)
Naredba namjesSta svojstvo "OpenDatabase"” na "True".

Kad zakljucamo bazu, izmjene na njoj mozZemo vrSiti samo mi, a drugim korisnicima ce to biti
onemoguceno uz poruku da je baza podataka vec u uporabi. Tako ¢emo "u miru" moéi obaviti
potrebne izmjene i azuriranja.

Zakljucavanje na nivou tabele stvara Recordset sa zabranom pristupa drugim korisnicima, koji
medutim mogu otvoriti bazu podataka, samo ne mogu koristiti zakljucanu tabelu. Iza
zakljucavanja, odnosno otkljucavanja tabele dakako potrebno je kompajlirati (ponovo stvoriti EXE
verziju) aplikaciju.

Kaskadno aZuriranje i brisanje

je druga potreba koja se neminovno javlja u visekorisnickom radu. Moze se ostvariti samo na
bazama u Microsoft Jet formatu (baze tipa MS ACCESS). Opcije Kaskadnog aZuriranja treba
ugraditi jos prilikom kreiranja baze podataka uz pomo¢ Visdata programa, a moze se osigurati i
programski, sto medutim prelazi opseg pocetnickog poznavanja VB-a. Uspostavu relacija medu
tabelama mozda ¢emo lakse obaviti u ACCESS-u, pa sredenu MDA bazu podataka otvoriti u VB-u.

Sve se svodi na automatsko azuriranje izmijenjenih ili brisanih podataka u svim relacijski vezanim
tabelama u cilju odrZanja integriteta podataka, kada korisnik izvrsi bilo koju izmjenu.
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Upravljanje transakcijama

U opisu Visdata programa i rada sa SQL prozorom ve¢ smo naveli da pri aZzuriranju baze podataka
VB koristi formiranje privremenih rezultata aktiviranjem opcije BeginTrans, pa ako je rezultat
zadovoljavajuéi, usvajamo ga opcijom CommitTrans, a ako je proizveo gresku ili nije
zadovoljavajuci, sve vraéamo u pocetno stanje opcijom Rollback. Ovo se moZe izvesti i
programski. Uz osnovnu funkciju — moguénost vracanja pocetnog stanja u slucaju neuspjesnih
izmjena, primjena transakcija doprinose integritetu podataka. Neki formati baza podataka medutim
ne podrzavaju ove opcije, a mogudi su i problemi u slucaju tijesnog diskovnog prostora.

RAD S UDALJENIM PODACIMA

Pokaze li se potreba obrade podataka smjestenih izvan aktualne aplikacije, tj. van njene "vlastite"
baze podataka, "vanjski" podaci se moraju na prikladan nacin dodati, odnosno integrirati u aktivnu
aplikaciju, imajuéi u vidu da je rije¢ o dinamickim izvorima razliCitih tipova koji su podlozni
promjenama, koje se moraju automatski aZzurirati i u aktualnoj aplikaciji.

Vanjski podaci mogu biti smjesteni na vlastitom racunalu, na internoj informatickoj mrezi tvrtke,
(intranet) ili nekoj globalnoj mrezi (Internet, Carnet ili druge korporacijske ili javhe mreze), tj. na
nekom serveru (racunalu koje Cuva i razmjenjuje tude podatke) koji takve mreZe posluzuje.
Koncentriranje relevantnih azurivih podataka na jednom mjestu ukljucuje brojne prednosti, od
omogucdenja konzistentnog odlucivanja ili upravljanja procesima nezavisno o lokaciji izvornih
podataka, do eliminiranja potrebe da se korisnik - operater (koji Cesto ne pozna ni osnove baza
podataka) udi sluziti izvornim aplikacijama i bazama podataka.

No, ostvarenje takvog "dodavanja podataka" je sve prije nego jednostavno i ukljucuje brojne
probleme (zakljucavanje podataka, odrzavanje dodatih podataka, nemogucénost koristenja Rollback
opcije za neke tipove vanjskih podataka, problem primjene referencijalnog integriteta, osiguranje
zastite podataka i prava pristupa, pouzdanost i cijena veza itd, itd.).

Da bi se ovi zahtjevi manje ili vise uspjesno ostvarili, tijekom razvitka informatike razvijeno je vise
nacina pristupa vanjskim podacima razli¢itih generacija. Najvaznija su slijedeca tri:

"DAO Jet pogon" je skup prevodilackih rutina koje konvertiraju

DAO (Data Access Object) zahtjeve Visual Basic-a u format razumljiv vanjskim bazama
podataka razliCitih tipova ( MS ACCESS, dBase, FoxPro, Paradox,
EXCEL radni listovi, ASCII tekstualne datoteke i dr.). Ukljucuje rad
sa tzv. upitima (Query), pomocu kojih mozemo obradivati baze
podataka uz pomoc standardnih SQL naredbi. Takoder, ukljucuje
ODBCDirect Connection za pristup ODBC izvorima podataka. Danas
se smatra zastarjelim, pa se nece detaljnije obradivati.

su (danas vec¢ zastarjeli) modeli pristupa udaljenim podacima.
RDO (Remote Data Object)i RDO je slican DAO sustavu, ali je namijenjen prvenstveno radu s
RDC (Remote Data Control) udaljenim podacima i to posebno u velikim visekorisni¢kim
sustavima (SQL Server, Oracle i dr.). Za razliku od DAO, obuhvaca
i strukturu udaljenih tabela, a ne samo sam pristup podacima.
Sadrzi slijedece koncepte koji nisu prisutni u DAO pristupu:

e kursor drajvere za manipulaciju pokazivacem zapisa i pamcenje njegove pozicije

o tipove skupova podataka Cime se reguliraju svojstva izvoda iz izvorne baze podataka
(samo za Citanje, za azuriranje, sa ili bez bookmark mogucénosti

o tipove zakljucavanja koji omogucuju dodatne varijante opcija za zakljucavanje
podataka u odnosu na zakljuCavanje u DAO sustavu.

Programiranje ovim nacinom ukljucuje RDC svojstva, RDC metode,
RDC dogadaje i RDC obrasce, te objekte rdo Engine,
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rdoEnvironment, rdoConnection, rdoResultset, rdoTable,
rdoColimns, rdoQuery i rdoParameter.

ODBC definicija Ugradnja ODBC definicije izvora podataka u VB aplikaciju
preduvjet je za primjenu RDC i RDO programskih alata, a
ostvaruje se uz pomo¢ ODBC Administratora sadrzanog u Control
Panelu Windowsa.

je suvremeni objektni model za baze podataka sadrzan u ActiveX
ADO (ActiveX Data Object) Data Object Library dodatku Visual Basica (od verzije 6 na
dalje). Taj koncept koristi i ranije opisani Visdata program

ACTIVEX DATA OBJECT MODEL

S obzirom da je ovo suvremeni model, dugujemo mu nesto detaljniji osvrt. On sadrzi tri glavna
objekta (svaki sa svojom kolekcijom svojstava u sklopu Propertis-a), :

e Connection objekt nadleZzan za ostvarenje veze s bazom podataka. Sadrzi kolekciju
podobjekata Errors sainformacijama o greskama

e Command objekt za izvrsavanje upita nad podacima, ukljucuje kolekciju parametara
(Parameters) koji Cuvaju parametre potrebne za definiranje upita

e Recordset skup slogova koji je definiran putem prethodna dva objekta, a sadrzi
kolekciju podobjekata Fields s informacijama o svakom polju
Recordset-a.

Connection Sematski se taj model moZe prikazati kao na slici lijevo

Slicno kao sto RDO koristi ODBC metodu za pristup bazama

podataka, tako ADO koristi OLEDB (OLE baza podataka)

| metodu za povezivanje sa ciljanom bazom. OLEDB medutim
| Parameter |

omogucduje pristup onim bazama podataka koje ne razumiju

SQL i fleksibilniji je i lakSi za uporabu od ODBC metode.

Za ovakav pristup udaljenim podacima, neophodno je

odgovarajucée sucelje, odnosno OLEDB interfejs.

|_- OLEDB koristi komponentu (provider) koja se ponasSa poput
prevodioca, odnosno posrednika izmedu Visual Basic aplikacije i

ciljane baze podataka. Za vezivanje na razlicite tipove baza

podataka razvijene su razne verzije providera, poput:

Recordset

Error

Microsoft OLE DB provider za ODBC drajvere
za SQL Server
za Oracle
Microsoft Jet 3.51 OLEDB provider i drugi.

Prvi primjerice dopusta ADO pristup putem postoje¢e ODBC veze u sklopu OLEDB providera.
Bez dubljeg ulazenja u detalje, spomenimo da se ADO model odlikuje svojstvima koja nisu prisutna

u starijim modelima DAO i RDO, vezanim za generiranje skupa podataka iz izvornih tabela,
upravljanje pokazivacem u tom skupu i za pravo pristupa podacima. Ta svojstva su:

e Connection String (String veze)

e Command text (komandni tekst)

e Command types (tipovi komandi)

e Cursor Locations (pozicija kursora)

e Cursor types (tipovi kursora)

e Lock Types (tipovi zaklju¢avanja podataka)
e Mode Types (tipovi modova)

Nelemo detaljnije proucavati ove modele i svojstva, vec konstatiramo samo da je ADO model
koristen u Visdata programu, odnosno Visdata Manageru Cije smo osnovno koriStenje upoznali
ranije. Pomocu njega nakon nesto vjezbe i pokusavanja snaci ¢e se i napredniji poletnici.
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SUCELJE VISUAL BASIC- 6

Nakon pokretanja Visual Basic programa i izbora tipa programa Standard EXE , (jer kreiramo
aplikaciju koja ce funkcionirati kao samostalna cjelina) na ekranu e iskrsnuti prozor - (tzv.
dijaloski okvir) New Project (Novi projekt), odnosno sucelje za kreiranje obrasca. Isto sucelje
koristi se i za druge postupke u kreiranju aplikacije (npr. za pisanje programskog kéda procedura,
samo ce sredisnji prostor biti nesto drugacije prilagoden.

aktivira okvir Code
Aktivira prikaz objekta

=% |

File Edit View Project Format Debug Run Query Diagram Tools Add-Ins Juvin dow Help —~s—— traka izbornika
|B-_-Blesd| 2o, | BERYRAL| —~—— ikone VB komandi
x| t-Frojectl  —— ime projekta
Generail ”E
s ]T (% = £ Project1 (Project1) 4& Sema projekta i
- @ Forms i 7 7
A WE i s B A — njeqovih sastavnica
[ Properties - Form1 —~ax— ime obrasca
V& [Form1 Form —=—1— jzbor sastavnice
ER EB Alphabetic | categorized | nrniakta
< ETR| j (Name) _iForml | N
.é = Appearance _;1 D H svojstva
AutoRedraw False .
] BackColor [ ] &HB0000GO (propertis)
= EorderSter :2 Slzable i > aktivrzog, ti.
Form1 oznacenog
v e - | True
sredisnji radni prostor za ConfroBox___[True elemen'ta
kreiranje obrasca (ili za DrawMode 13- Copy Pen (| Q ) ofvara i F4
pisanje kéda programskih Bmns oo e
d caption objasnjenje u
procedura) Returns/sets the text displayed treh—— . x
object's title bar or below an vezi oznacenog
elementa
Form Layout 5'
smjestaj
sastavnice
projekta u
VB prozoru

Ako ste slucajno uklonili pomocne alate s desne margine ili ih nema, moZete ih vratiti zaokruZenim
opcijama komande View iz izbornika:

M e Project Explorer Sema projekta i sastavnica
[&Profe....= Microsof Visual Basic [esign] =2 e Propertis Window tabela svojstava objekata

s A AT e Form layout Window smyjestaj objekta u VB-u
x| | BB Ogect Shit+F7 : I3
Serersl om s . .. .. ; . . .
x T P e in) Pojedini okviri medusobno Ce se prekrivati, pa im
25 |5 ot 7 | B b s gornjeg ruba treba smanjiti visinu misem, tako
£ ol x da ne smetaju jedan drugome. Pocnite od
o ([ =l najdonjeg.

Alphabitic | Categoriza |

=] -
.o Project Explarer  CrrkR

= m(.'l‘mlmﬂndw F1

B - Enrm Layout Window

Kontrole na obrazac ubacujemo dvoklikom na

= Puges ikonu ciljane kontrole s lijeve margine sucelja, ili
- Tabl . . . v
e kliknemo na ikonu, pa kontrolu misem ucrtamo
ot na Zeljenom mjestu u Zeljenoj velic¢ini. Mogu se
Tooko . . . . . . .
R s o < kopirati s jednog obrasca na drugi, pa i iz jednog
Cokor Pajetts £

Toobars
2 yeual Componere Manager

—— |  projekta u drugi, ali na kopiji treba podesiti
‘ ’ odgovarajucéa svojstva prema uputama u
nastavku.

Svojstva (propertis) objekata (a to moZe biti obrazac ili objekti na njemu) definiraju sve
karakteristike objekta na koga smo kliknuli i time ga oznacili kao aktivhoga. Tabelu svojstava VB
automatski prilagodava odabranoj vrsti objekta. Brojna svojstva su vec pretpostavljena (default).



